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Prosze przeczytaj:

Dziekujemy za pobranie tej instrukgcji obstugi.

Skorzystalismy z ttumaczenia maszynowego, aby mie¢ pewnos¢, ze instrukcja obstugi jest dostepna w Twoim

jezyku, przepraszamy za wszelkie btedy.

Jesli wolisz zapoznac sie z angielskg wersjg tego podrecznika uzytkownika, aby skorzystac z wtasnego

narzedzia do ttumaczenia, mozesz je znalez¢ na naszej stronie z plikami do pobrania:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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Innowacja

Oddziat Focusrite Audio Engineering Ltd.
Dom Windsoroéw,

Droga Turnpike,

Park Biznesowy Cressex,

Wysoki Wycombe,

Dolce,

HP12 3FX.

Zjednoczone Krélestwo

Tel: +44 1494 462246
Faks: +44 1494 459920

e-mail: sales@novationmusic.com

Sie¢: http://www.novationmusic.com

Znaki towarowe

Znak towarowy Novation jest wlasnoscig Focusrite Audio Engineering Ltd. Wszystkie inne nazwy marek, produktéw
i firm oraz wszelkie inne zarejestrowane nazwy lub znaki towarowe wymienione w tej instrukcji naleza do ich
odpowiednich wiascicieli.

Zastrzezenie

Novation podjeta wszelkie mozliwe kroki w celu zapewnienia, ze podane tutaj informacje sg zaréwno poprawne,
jak i kompletne. W zadnym wypadku firma Novation nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za jakiekolwiek straty lub
szkody poniesione przez wtasciciela sprzetu, osoby trzecie lub sprzet, ktére moga wynikac z korzystania z niniejszej
instrukcji lub opisanego w niej sprzetu. Informacje zawarte w niniejszym dokumencie moga zosta¢ zmienione w
dowolnym momencie bez wczesniejszego ostrzezenia. Dane techniczne i wyglad moga réznic sie od wymienionych

i zilustrowanych.

WAZNE INSTRUKCJE BEZPIECZENSTWA

1. Przeczytaj te instrukcje.

2. Zachowaj te instrukcje.

3. Przestrzegaj wszystkich ostrzezen.

4. Postepuj zgodnie ze wszystkimi instrukcjami.

5. Nie uzywaj tego urzadzenia z woda.

6. Czyscic tylko suchg szmatka.

7. Nie instaluj w poblizu Zrédet ciepta, takich jak kaloryfery, grzejniki, piece lub inne urzadzenia (w tym wzmacniacze),
ktoére wytwarzajg ciepto.

8. Nie omijac zabezpieczenia wtyczki spolaryzowanej lub uziemiajgcej. Wtyczka spolaryzowana ma dwa ostrza, z
ktérych jedno jest szersze od drugiego. Wtyczka uziemiajgca ma dwa bolce i trzeci bolec uziemiajgcy. Szerokie
ostrze lub trzeci zab sg zapewnione dla twojego bezpieczenstwa. Jesli dostarczona wtyczka nie pasuje do twojego

gniazdka, skonsultuj sie z elektrykiem w celu wymiany przestarzatego gniazdka.

9. Chron przewdd zasilajacy przed nadepnieciem lub przycisnieciem, szczegélnie w przypadku wtyczek, wygodnych
gniazdek i miejsca, w ktérym wychodzg z urzadzenia.

10. Uzywaj wytacznie przystawek/akcesoriéw okreslonych przez producenta.

. Uzywaj wytgcznie z wozkiem, stojakiem, statywem, wspornikiem lub stotem okreslonym
przez producenta lub sprzedawanym z urzadzeniem. Gdy uzywany jest wozek, nalezy

zachowac ostrozno$¢ podczas przenoszenia kombinacji wézek/urzadzenie, aby unikng¢

obrazen spowodowanych przewréceniem.

12. Odtacz to urzadzenie podczas burzy lub gdy nie jest uzywane przez dtuzszy czas.

13. Wszelkie czynnosci serwisowe nalezy powierzy¢ wykwalifikowanemu personelowi serwisowemu. Serwis jest
wymagany, gdy urzadzenie zostato w jakikolwiek sposdb uszkodzone, np. uszkodzony jest przewod zasilajacy lub
wtyczka, rozlano ptyn lub wpadty do niego przedmioty, urzadzenie zostato wystawione na dziatanie deszczu lub
wilgoci, nie dziata normalnie lub zostat usuniety.

14. Na aparacie nie wolno stawia¢ otwartego ognia, np. zapalonych swiec.

OSTRZEZENIE: Nadmierny poziom ciénienia dzwieku w stuchawkach i stuchawkach moze spowodowa¢ utrate stuchu.

OSTRZEZENIE: To urzadzenie moze by¢ podtaczone tylko do portéw typu USB 1.1 lub 2.0.

UWAGA: ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO PORAZENIA PRADEM, NIE
ZDEJMUJ POKRYWY (LUB TYLNE]). WEWNATRZ NIE MA CZESCI
SERWISOWANYCH PRZEZ UZYTKOWNIKA. POLEC SERWIS DO
WYKWALIFIKOWANYCH
PERSONEL SERWISOWY.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

Btyskawica z symbolem strzatki w tréjkacie rownobocznym ma na celu ostrzezenie uzytkownika o
obecnosci nieizolowanego ,niebezpiecznego napiecia” wewnatrz obudowy produktu, ktére moze by¢

wystarczajaco duze, aby stanowic ryzyko porazenia pradem elektrycznym.

Wykrzyknik w tréjkacie rownobocznym ma na celu ostrzezenie uzytkownika o obecnosci waznych

instrukcji dotyczacych obstugi i konserwacji (serwisowania) w literaturze dotgczonej do urzadzenia.

UWAGA: ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO POZARU LUB PORAZENIA PRADEM, NIE NALEZY NARAZAC
NINIEJSZE URZADZENIE NA DESZCZ LUB WILGOC.

DEKLARACJA SRODOWISKOWA

Oswiadczenie o zgodnosci: Procedura deklaracji zgodnosci

Identyfikacja produktu: klawiatura Novation Bass Station II
Strona odpowiedzialna: American Music and Sound
Adres: 4325 Executive Drive, Suite 300 Southaven, MS 38672

Telefon:800-431-2609

To urzadzenie jest zgodne z czescig 15 przepiséw FCC. Dziatanie podlega nastepujgcym dwém warunkom: (1) to
urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zaktécen oraz (2) to urzadzenie musi akceptowac wszelkie odbierane

zaktécenia, w tym zaktécenia, ktére moga powodowac niepozgdane dziatanie.

Dla USA

Do Uzytkownika:

1. Nie modyfikuj tego urzadzenia! Ten produkt, po zainstalowaniu zgodnie z instrukcjami zawartymi w niniejszej
instrukgji, spetnia wymagania FCC. Modyfikacje, ktore nie zostaty wyraznie zatwierdzone przez Novation, mogg

uniewazni¢ Twoje upowaznienie do uzywania tego produktu, przyznane przez FCC.

2. Wazne: Ten produkt jest zgodny z przepisami FCC, jesli do potaczenia z innymi urzgdzeniami uzywane sg wysokiej
jakosci ekranowane kable USB z wbudowanym ferrytem. Niestosowanie wysokiej jako$ci ekranowanych kabli
USB z wbudowanym ferrytem lub nieprzestrzeganie instrukcji instalacji zawartych w tym podreczniku moze
spowodowac zaktécenia magnetyczne w urzadzeniach takich jak odbiorniki radiowe i telewizyjne oraz uniewazni¢

autoryzacje FCC na uzywanie tego produktu w USA.

3. Uwaga: To urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z ograniczeniami dla urzadzen cyfrowych klasy
B, zgodnie z czescig 15 przepiséw FCC. Limity te majg na celu zapewnienie rozsgdnej ochrony przed szkodliwymi
zaktéceniami w instalacji mieszkaniowej. To urzadzenie generuje, wykorzystuje i moze emitowac energie o
czestotliwosci radiowej i, jesli nie zostanie zainstalowane i nie bedzie uzywane zgodnie z instrukcjami, moze
powodowac szkodliwe zaktécenia w komunikacji radiowej. Nie ma jednak gwarancji, ze zaktécenia nie wystapiag
w konkretnej instalacji. Jesli to urzadzenie powoduje szkodliwe zaktdcenia w odbiorze radiowym lub telewizyjnym,
co mozna okresli¢ wytgczajgc i wigczajgc urzadzenie, zacheca sie uzytkownika do préby usuniecia zaktécen za

pomocg co najmniej jednego z nastepujgcych srodkéw:

+ Zmien orientacje lub potozenie anteny odbiorczej.

+ Zwiegksz odlegto$¢ miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

* Podtacz gniazdko yrzadzenia inne niz to do Jakis ha a
okrazenie do ktory odbiorca

jest potaczone.

+ Skonsultuj sie ze sprzedawca lub doéwiadczonym technikiem rad w celu uzyskania pomocy.

Dla Kanady

Do Uzytkownika:

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjskg normg ICES-003.

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Informacja RoHS

Novation jest zgodny, a produkt jest zgodny, w stosownych przypadkach, z dyrektywa Unii Europejskiej 2002/95/
WE w sprawie ograniczen dotyczacych substancji niebezpiecznych (RoHS), a takze z nastepujacymi sekcjami
prawa stanu Kalifornia, ktore odnoszg sie do dyrektywy RoHS, a mianowicie sekcjami 25214.10, 25214.10.2, oraz

58012, Kodeks BHP; Sekcja 42475.2, Kodeks Zasobéw Publicznych.

OSTROZNOSC:
Na normalne dziatanie tego produktu moze mie¢ wptyw silne wytadowanie elektrostatyczne (ESD). W takim
przypadku wystarczy zresetowac urzadzenie, wyjmujac, a nastepnie ponownie podtaczajac kabel USB. Powinno

powréci¢ normalne dziatanie.

PRAWA AUTORSKIE I INFORMACJE PRAWNE

Novation jest zastrzezonym znakiem towarowym Focusrite Audio Engineering Limited.

Bass Station II jest znakiem towarowym firmy Focusrite Audio Engineering Limited.

2013 © Focusrite Audio Engineering Limited. Wszelkie prawa zastrzezone.
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WPROWADZENIE

Dziekujemy za zakup sterowanego cyfrowo syntezatora analogowego Bass Station II.
Oparty na klasycznym syntezatorze Novation Bass Station z lat 90., taczy tradycyjne
analogowe generowanie i przetwarzanie fal z moca i elastycznoscia cyfrowego sterowania, a
takze zestawem efektéw i ustawien wstepnych na miare XXI wieku.

UWAGA: Bass Station II jest w stanie generowac dzwiek o duzym zakresie dynamiki, ktérego
skrajne wartosci mogg spowodowac uszkodzenie gtosnikéw lub innych komponentéw, a
takze stuchu!

Kluczowe cechy

: Klasyczna generacja przebiegéw analogowych

Dwa wieloprzebiegowe oscylatory plus oddzielny suboscylator
Tor sygnatu analogowego - filtry, obwiednie, modulacja
Tradycyjne pokretta w stylu ,pojedynczej funkcji”

Filtry LP/BP/HP ze zmiennym nachyleniem

Oddzielna podwdjna sekcja LFO

Modulator pierscieniowy (wejscia: Oscs 1 2)

Wszechstronny 32-stopniowy arpeggiator z szerokg gamg wzoréw

32-krokowy sekwencer z czterema pamieciami
Portamento z dedykowang kontrolg czasu

Fabrycznie zatadowane 64 nowe Killer Patches

Pamie¢ na 64 dodatkowe poprawki uzytkownika

: Kota Pitch i Mod

25-klawiszowa, dynamiczna klawiatura z funkcjg aftertouch

-5/+4 oktawowe przesuniecie klawiatury

Kluczowa funkcja transpozycji

Funkcje On-Key - uzyj klawiatury, aby dostosowac¢ parametry dzwigku, ktéry nie jest
wykonywany

Wejécie i wyjscie MIDI

Wyswietlacz LED do wyboru brzmienia, regulacji parametréw, ustawier oktawy itp.
Zewnetrzne wejscie DC (dla dostarczonego zasilacza AC)

Port USB zgodny z klasg (nie wymaga sterownikéw), do alternatywnego zasilania prgdem statym,
zrzutu poprawek i MIDI

Zewnetrzne wejscie audio do sekcji miksera

Wyjscie stuchawkowe

Gniazdo pedatu podtrzymania

Gniazdo zabezpieczajace Kensington

O tym podreczniku

Starali$my sie, aby ten podrecznik byt jak najbardziej pomocny dla wszystkich typéw uzytkownikéw,
a to nieuchronnie oznacza, ze bardziej doswiadczeni uzytkownicy bedg chcieli poming¢ pewne jego
czesci, podczas gdy nowicjusze beda chcieli unikac niektérych jego czesci, dopéki nie , sg pewni, ze
opanowali podstawy.

Jest jednak kilka ogélnych kwestii, o ktérych warto wiedzie¢ przed dalszg lektura tego
podrecznika. W tekscie przyjeliSmy pewne konwencje graficzne, ktére mamy nadzieje, ze
kazdy typ uzytkownika bedzie pomocny w poruszaniu si¢ po informacjach, aby szybko znalez¢
potrzebne informacje:

Skréty, konwencje itp.

Tam, gdzie mowa o kontrolkach na gérnym panelu lub ztgczach na tylnym panelu, zastosowalismy:

liczba w ten sp : 1 do odniesienia do schematu panelu gérnego, a zatem: 1

odniesienia do schematu panelu tylnego. (Patrz strona 5 i strona 6).

Uzylismy pogrubionego tekstu (lub pogrubionego tekstu) , aby nazwac elementy sterujgce na gérnym panelu
lub ztgcza na tylnym panelu; postanowiliémy uzywac doktadnie tych samych nazw, ktére pojawiajg sie na Bass
Station II. Uzylismy SIEDEMOSEGMENTOWYCH CYFR do oznaczenia liczb, ktére pojawiaja si¢ na wyswietlaczu

LED na gérnym panelu.

Porady

Co jest w pudetku

Twoj Bass Station II zostat starannie zapakowany w fabryce, a opakowanie zostato zaprojektowane tak,
aby wytrzymac nieostrozne obchodzenie sie z nim. Jesli wydaje sig, ze urzadzenie zostato uszkodzone

podczas transportu, nie wyrzucaj zadnych elementéw opakowania i powiadom sprzedawce muzyki.
Jesli to mozliwe, zachowaj wszystkie materiaty opakowaniowe na wypadek, gdyby kiedykolwiek trzeba byto ponownie wystac urzadzenie.

Prosze poréwnac ponizszg liste z zawartoscig opakowania. Jesli brakuje jakichkolwiek elementéw lub

sg one uszkodzone, skontaktuj sie ze sprzedawca lub dystrybutorem Novation, u ktérego zakupiono
urzadzenie.

Syntezator Bass Station II
zasilacz pradu statego (PSU)
: Kabel USB

Kod pakietu do rejestracji

Rejestracja Bass Station II
Rejestracja Bass Station II jest opcjonalna, jednak w ten sposéb uzyskasz dostep do szerokiej gamy

darmowego oprogramowania w pakiecie oraz dostep do samodzielnego oprogramowania Novation
Components.

Wymagania dotyczace zasilania

Bass Station II jest dostarczany z zasilaczem 9 V DC, 500 mA. Srodkowy pin ztacza koncentrycznego
to dodatnia (+ve) strona zasilacza. Bass Station I moze by¢ zasilany przez ten zasilacz sieciowy AC-

DC lub przez potgczenie USB z komputerem. Aby uzyskac najlepszg mozliwg jako$¢ dzwieku z Bass

Station II, zalecamy uzycie dostarczonego adaptera.

Istniejg dwie wersje zasilacza, Twoja Bass Station II zostanie dostarczona z wersjg odpowiednig
dla Twojego kraju. W niektérych krajach zasilacz jest dostarczany z odtgczanymi adapterami;
uzyj tego, ktéry pasuje do gniazdek pradu przemiennego w Twoim kraju. Podczas zasilania
Bass Station II za pomocg zasilacza sieciowego, upewnij sie, ze lokalne Zrédto zasilania AC

miesci sie w zakresie napie¢ wymaganych przez adapter - tj. 100 do 240 VAC - PRZED
podigczeniem go do sieci.

Zdecydowanie zalecamy korzystanie wytgcznie z dostarczonego zasilacza. Korzystanie z
alternatywnych zasilaczy spowoduje uniewaznienie gwarancji. Zasilacze do produktu
Novation mozna kupic¢ u sprzedawcy muzyki, jesli je zgubites.

Jesli syntezator jest zasilany przez port USB, nalezy pamieta¢, ze ,uspi sie”, jesli komputer
hosta przejdzie w tryb oszczedzania energii. Syntezator mozna ponownie ,,obudzi¢”, naciskajac
dowolny klawisz; jednak nie zmienia to stanu zasilania komputera.

Stowo o laptopach:

Jesli zasilasz Bass Station II przez potgczenie USB, powiniene$ mie¢ Swiadomos¢,
ze chociaz specyfikacja USB uzgodniona przez branze IT méwi, ze port USB
powinien by¢ w stanie dostarczy¢ 0,5 A przy 5V, niektére komputery - w
szczegdlnosci laptopy - nie sg w stanie dostarczy¢ ten prad. Skutkiem tego
bedzie zawodna praca syntezatora. W przypadku zasilania Bass Station II z
portu USB laptopa, zdecydowanie zaleca sig, aby laptop byt zasilany z sieci
pradu przemiennego, a nie z wewnetrznej baterii.

Robig to, co jest napisane na puszce: dotgczamy porady dotyczace
omawianego tematu, ktére powinny uprosci¢ konfigurowanie Impulsu do
robienia tego, co chcesz. Nie musisz ich przestrzega¢, ale generalnie
powinny utatwiac zycie.

To sq dodatki do tekstu, ktére bedg interesujace dla bardziej

zaawansowanego uzytkownika i generalnie mozna go unikna¢ przez
nowicjusza. Majg one na celu wyjasnienie lub wyjasnienie konkretnego
obszaru dziatania.
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Przeglad sprzetu
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-klawiszowa (dwie oktawy) dynamiczna klawiatura z funkcjg aftertouch.

I_ 2 Qo}a Pitch i Mod : Koto Pitch jest mechanicznie nastawione, aby powréci¢ do

pozycja Srodkowa po zwolnieniu. Kota s3 wewnetrznie o$wietlone.
@Iawisze Octave Shift - transponuj klawiature w krokach oktawowych.
@ranspozycja — umozliwia transpozycje klawiatury w odstepach péttonowych, maksymalnie do +/- 12
pottondw.
Bunkcja/Wyjs’cie - przytrzymaj ten przycisk, aby uzy¢ dowolnej z funkcji On-Key Bass Station II. W tym trybie

mozna ustawi¢ szeroki zakres parametréw ,ustawienia systemu”.

Sekcja mistrzowska:

i}\/yéwietlacz LED - trzyznakowy wyswietlacz alfanumeryczny pokazujacy rézne elementy danych jednostki -

np. numer patcha, przesuniecie oktawowe i wartosci parametréw - w zaleznosci od tego, jakie inne
kontrolki sg w uzyciu.
7 ;rg. Wartos¢ - jedna z tych dwdch diod LED zaswieci sie, gdy warto$¢ parametru nie bedzie juz odpowiadac
wartosci zapisanej dla patcha.

atch/Value - umozliwia wybér jednej z 64 fabrycznych lub 64 uzytkownika, a takze stuzy do ustawiania
wartosci parametréw dla funkcji On-Key.

@apisz - uzywaj w potaczeniu z klawiszami Patch 8, aby zapi modyfikowane poprawki w User

Wspomnienia.

10 }lolume - ustawia gtosnosc¢ dzwieku Bass Station II.

Sekcja oscylatora:

Ei}i’rzechznik Osc Select - przypisuje elementy sterujgce w sekcji Oscillator do Oscillator 1 lub Oscillator 2.

Range - przechodzi przez podstawowe zakresy pitch wybranego oscylatora. Dla standardowego stroju

koncertowego (A3 = 440 Hz) ustaw na 8'.

13 }Naveform - przechodzi przez zakres dostepnych przebiegéw oscylatora - sinusoidalny, tréjkatny,
pitoksztattny i impulsowy.

| 14 k oarse - dostosowuje wysokos¢ tonu wybranego oscylatora w zakresie +1 oktawy.
Kﬁkine - reguluje wysoko$¢ oscylatora w zakresie +100 centdw (+1 pdtton).

16 b\/lod Env depth - kontroluje stopiert zmiany wysokosci tonu oscylatora w wyniku modulacji przez Envelope

2; sterowanie jest ,wysrodkowane”, dzieki czemu mozna uzyskac wzrost lub spadek wysokosci tonu.
17 Gtebokos¢ LFO 1 - kontroluje stopiers zmiany wysokosci tonu oscylatora w wyniku modulacji przez LFO 1.

18 12 rédto modulacji szerokosci impulsu - aktywne tylko wtedy, gdy Przebieg 13 jest ustawiony na Impuls;
przetgcznik ten wybiera metode zmiany szerokosci przebiegu impulsu. Dostepne opcje to: modulacja przez

Envelope 2 (Mod Env), modulacja przez LFO 2 (LFO 2) lub sterowanie reczne

za pomocg regulatora Pulse Width 1

5

19 Fulse Width - wielofunkcyjny regulator dostosowujacy przebieg impulsu; tylko aktywny

gdy Waveform 13 jest ustawiony na Pulse. Gdy przetgcznik modulacji Zrédta szerokosci impulsu

11 jest ustawiony na Reczny, sterowanie reguluje bezposrednio szerokos¢ impulsu; po ustawieniu na Mod Env
lub LFO 2, dziata jako regulator gtebokosci modulacji. Nalezy zauwazy¢, ze szeroko$¢ impulsu moze by¢

modulowana przez wszystkie trzy zrédta jednoczesnie, w réznych wartosciach.

20 $ync 1-2 - ta dioda LED $wieci, gdy wigczona jest funkcja Osc 1/0sc 2 Sync (funkcja On-Key)

21 bctave - ustawia zakres oscylatora suboktawowego; Rzeczywista wysoko$¢ tonu tego oscylatora jest
okreslana przez wysoko$¢ OSC 1 i dodaje do dzwigku dodatkowe czestotliwosci baséw (LF). -1 dodaje niskie tony
o jedna oktawe ponizej OSC 1, -2 dodaje niskie tony dwie oktawy ponizej.

22 #ub Osc Wave - dla oscylatora suboktawowego dostepny jest wybdr trzech przebiegéw: sinusoidalny, waski

impulsowy lub kwadratowy.

Sekcja LFO:

23 LFO Delay/Speed - dwa pokretta w sekcji LFO sg dwufunkcyjne, funkcja jest ustawiana za pomoca tego
przetgcznika. W trybie Speed pokretta reguluja czestotliwosci dwéch LFO. W trybie Delay ustawiajg czas
,zanikania” LFO.

Tryb predkosdci mozna zmieni¢ na tryb synchronizacji, korzystajac z jednej z funkcji On-key. Zobacz ,Mod Wh:

Filter Freq (dolne C)" na stronie 22 w celu uzyskania dalszych informacji.

rzebieg LFO - te przyciski przechodzg przez dostepne przebiegi niezaleznie dla kazdego LFO: tréjkat,
pitoksztattny, kwadratowy, prébka i przytrzymanie. Powigzane diody LED dajg wizualne wskazanie predkosci
LFO i ksztattu fali.

okretet LFO - te dwa regulatory albo regulujg predkos¢ LFO lub opdznienie, zgodnie z ustawieniem

przetgcznika LFO Delay/Speed [23].

Sekcja miksera:

OSC 1 - reguluje proporcje sygnatu Oscillator 1 w sktad dzwigku.
SC 2 - reguluje proporcje sygnatu Oscillator 2 w dZzwieku.

28 Sub - dostosowuije proporcjg oscylatora suboktawowego, ktéry tworzy dzwigk.

Dodatkowe wejscia - do trzech dalszych Zrédet moze przyczynic sie do wyjscia syntezatora; ta kontrola ustala ich

poziomy. Funkcje sterowania ustawia sie przetgcznikiem 30 .

.\loise/Ring/Ext - okresla funkcje pokretta 29 . Po ustawieniu na Szum, pokretto ustala iloéc' ¢ biatego szumu
dodawanego do dzwieku; gdy jest ustawiony na Ring, ustawia ilos¢ dodawanego wyjscia z obwodu Ring
Modulator (wejécia do Ring Modulator to Osc 1 i Osc 2); w pozycji Ext mozna mieszac sygnat zewnetrzny

O

podtgczony do ztgcza 6 na tylnym panelu.
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Sekdja filtrow:

.ype - dwupozycyjny przetacznik wyboru typu filtra: Classic konfiguruje filtr zmienny,

ktérych podstawowe witasciwosci mozna ustawi¢ za pomocg przetacznikéw Shape i Slope 32 i 3{] EI
; Acid konfiguruje 4-biegunowy filtr dolnoprzepustowy drabinki diodowej, ktéry emuluje typ filtra wystepujacy w
syntezatorach analogowych z wczesnych lat 80-tych.

sztatt - przetgcznik tréjpozycyjny; z Typem ustawionym na Classic, ustawia charakterystyke filtra na

dolnoprzepustowa (LP), pasmowoprzepustowg (BP) lub gérnoprzepustowa (HP).

Slope - przetgcznik dwupozycyjny; z Typem ustawionym na Classic, ustawia nachylenie filtra poza pasmem
przepuszczania na 12dB lub 24dB na oktawe.

Ezestotliwoéc’ - duze pokretto sterujace czestotliwoscig odciecia filtra (LP lub HP) lub jego czestotliwoscig
Srodkowa (BP).

esonance - dodaje rezonans (zwiekszong odpowiedz przy czestotliwosci filtru) do charakterystyki filtru.

verdrive - dodaje pewien stopien przesterowania przed filtrem do wyjécia miksera.

tebokos¢ Mod Env - kontroluje stopien, w jakim czestotliwo$¢ filtra jest modyfikowana przez Mod

Envelope.

bebokos’c’ LFO 2 - kontroluje stopiert modyfikacji czestotliwosci filtra przez LFO 2.

Sekcja Koperty:

.nv Select - przypisuje suwaki Envelope [40] do zmiany parametréw obwiedni amplitudy (Amp Env),

obwiedni modulacji (Mod Env) lub obu jednocze$nie (Amp+Mod Env).

.nvelope controls - zestaw czterech suwakéw regulujgcych standardowe parametry obwiedni ADSR

(Attack, Decay, Sustain i Release).

.riggering - tréjpozycyjny przetacznik kontrolujacy dziatanie obwiedni w stylach gry legato i portamento.

Sekcja arpeggiatora:

/Legato - wigcza i wytgcza arpeggiator. Umozliwia réwniez taczenie nut w nagranej sekwencji arpu lub

granie ich w stylu Legato.

atch/Rest - ustawia arpeggiator na ciggte odtwarzanie biezagcego wzoru. Umozliwia réwniez wstawienie
muzycznej pauzy w sekwengji arp. Gdy arpeggiator jest wytgczony, przycisk Latch/Rest wigcza funkcje Key

Hold, ktéra symuluje efekt przytrzymania klawisza w sposéb ciagty, az do naci$nigcia innego klawisza.

empo - ustawia tempo schematu arp w zakresie od 40 do 240 BPM.

hythm - wybiera jeden z 32 predefiniowanych wzoréw rytmicznych arp. Wyswietlacz LED wskazuje numer
wzoru.

.rp Mode - arp moze odtwarzac nuty tworzgce wybrany wzér w réznych sekwencjach; Tryb Arp ustawia
sekwencje, a takze moze ustawi¢ arp w trybach Record and Play dla paternéw opartych na faktycznie granych

nutach, a nie na predefiniowanych sekwencjach.

rp Octaves/SEQ - 4-pozycyjny przetacznik obrotowy ustawiajgcy liczbe oktaw, w ktérych odtwarzany jest
wzor arp. Ta kontrolka wybiera réwniez jedng z czterech globalnych sekwencji, gdy tryb Arp jest ustawiony na

Play lub Record.

Sekcja Portamento:

lide Time - ustawia czas lotu Portamento; z kontrolka catkowicie w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara,
Portamento jest wytgczone.
Sekcja efektow:

' tortion - kontroluje ilo$¢ znieksztatcen po filtrze dodawanych do wyjscia syntezatora.

sc Filter Mod - umozliwia modulacje czestotliwosci filtra bezposrednio przez oscylator 2.

@OWER IN - podtacz dostarczony zasilacz tutaj podczas zasilania Bass Station II z
et pracu praemiennego.

@rze‘:qcznik zasilania - przetgcznik tréjpozycyjny: srodek jest wytgczony, ustawiony na ext DC, jesli uzywany
jest dostarczony zasilacz sieciowy AC, ustawiony na USB, jedli zasilasz Bass Station II z komputera za
pomoca kabla USB.

@SB - standardowy port USB 1.1 (zgodny z 2.0). Podtgcz do portu USB typu A w komputerze za pomocg
dostarczonego kabla.

@/IIDI IN i OUT - standardowe 5-pinowe gniazda DIN MIDI do podtaczenia Bass Station II do innego sprzetu
wyposazonego w MIDIL.

USTAIN - 2-biegunowe (mono) gniazdo jack Z” do podtaczenia pedatu podtrzymujgcego. Kompatybilne sq
oba typy pedatéw N/O (Normalnie Otwarty) i N/C (Normalnie Zamkniety); jesli pedat jest podtaczony, gdy
Bass Station II jest wigczony, typ zostanie automatycznie wykryty podczas uruchamiania (pod warunkiem,

Zze nie masz stopy na pedale!).

@XT IN - gniazdo jack z” dla zewnetrznych mikrofonéw, instrumentéw lub wejs¢ liniowych audio. Wejscie

jest niesymetryczne. Podtgczone tutaj Zrédto dzwieku moze by¢ miksowane z dZzwiekiem syntezatora.

@INE OUTPUT (MONO) - gniazdo jack 2" przenoszace sygnat wyjsciowy Bass Station II; podtacz system

nagraniowy, wzmacniacz i gto$niki, mikser audio itp. Wyjscie jest niesymetryczne.

EADPHONES - 3-biegunowe gniazdo jack 7" dla stuchawek stereo (chociaz wyjscie syntezatora jest mono).
Gtosnos¢ telefonu reguluje sie pokrettem VOLUME [10].

iazdo zabezpieczajace Kensington - do zabezpieczenia Twojego syntezatora.
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ROZPOCZECIE PRACY

Bass Station II moze by¢ uzywany jako samodzielny syntezator lub z potgczeniami MIDI do/

z innych modutéw dzwiekowych lub klawiatur. Moze by¢ réwniez podtaczony - poprzez port USB - do
komputera (Windows lub Mac). Potgczenie USB moze zasila¢ syntezator, przesyta¢ dane MIDI do/z aplikacji
sekwencera MIDI i umozliwia¢ zapisywanie tatek

do pamieci.

Najprostszym i najszybszym sposobem na rozpoczecie pracy z Bass Station II jest podtgczenie gniazda jack na

tylnym panelu, oznaczonego LINE Output 7, do wejécia wzma ¢za mocy, miksera audio, aktywnego

gtosdnika, karty dzwiekowej komputera innej firmy lub innego $rodka monitorowania wyjscie.

@ Wyjécie dzwigku @

[e ©0o OO O of

Wyjécie MIDI

—

Wejécie MIDI

L

Klawiatura géwna

Moduly dzwiekowe

Wejécie audio

Stuchawki

tadowanie tatek
Bass Station II moze przechowywac w pamieci 128 brzmien. 0 - 63 sg fabrycznie zatadowane $wietnymi
dzwiekami fabrycznymi. 64 - 127 sg przeznaczone do przechowywania fat uzytkownika i wszystkie sg wstepnie

zatadowane z tg samg domysing poprawkg ,poczatkowg” (patrz ,Init Patch - tabela parametréw” na stronie 22).

Patch jest tadowany przez proste przewijanie w gére lub w dét do numeru Patch za pomocg przyciskow Patch
8; Patch jes

atychmiast aktywny, a wyswietlacz LED pokazuje aktualny numer patcha. Przyciski Patch mozna

przytrzymac w celu szybkiego przewijania.

Zauwaz , ze kiedy zmienisz Patch, tracisz biezgce ustawienia syntezatora. Jesli biezgce
ustawienia byty zmodyfikowana wersjg zapisanej fatki, te modyfikacje zostang utracone.
Dlatego zawsze zaleca sie zapisanie ustawien przed zatadowaniem nowej tatki. Zobacz

Zapisywanie poprawek ponizej.

Zapisywanie tatek

Zestawy mozna zapisa¢ w dowolnej ze 128 lokalizacji pamieci (0-127), ale pamigtaj, ze zapisujgc ustawienia w
dowolnym z zestawéw 0-63, nadpiszesz jedno z ustawien fabrycznych. Aby zapisa¢ program, nacisnij przycisk
Zapisz 9 . Wyswietlacz LED - pokazujgcy aktualny numer patcha - zacznie migac. Aby nadpisac ten Patch
aktualnymi ustawieniami, naci$nij ponownie przycisk Zapisz . Wyswietlacz LED krétko poinformuje, ze tatka

jest zapisywana.

Aby zapisac biezgce ustawienia w pamieci innej niz numer Patcha na wyswietlaczu (tak jak w przypadku
zatadowania Patcha, zmodyfikowania go w jaki$ sposéb, a nastepnie zapisania zmodyfikowanej wersji bez
nadpisywania wersji oryginalnej), nacisnij Ratowac

a nastepnie uzyj przyciskow Patch, aby wybrac alternatywng pamiec Patch, gdy wyswietlacz miga. Po wybraniu
mozliwe jest przestuchanie docelowej tatki (za pomoca klawiatury), aby upewnic sie, ze z przyjemnoscia ja
nadpiszesz. Nacisnij przycisk Save jeszcze raz, aby zapisac tatke. Wyswietlacz LED krétko poinformuije, ze tatka

jest zapisywana.

Mozesz przerwac procedure zapisywania na etapie ,miganie diody LED", naciskajac przycisk Function/

rocedura zapisu zostanie anulowana, a Bass Station II powrdci do edytowanego brzmienia.

Uwaga: Bass Station II nie jest komputerowym interfejsem MIDI. MIDI moze by¢
przesytane miedzy syntezatorem a komputerem przez potgczenie USB, ale MIDI nie moze
by¢ przesytane miedzy komputerem a sprzetem zewnetrznym przez porty MIDI DIN Bass
Station IL.

Fabryczne poprawki Bass Station I mozna pobrac ze strony Novation i Novation
Components, jesli zostaty przypadkowo nadpisane. Zobacz ,Importowanie poprawek

przez SysEx" na stronie 24.

Jesli uzywasz Bass Station II z innymi modutami dzwiekowymi, podtgcz MIDI OUT 4 na sy
IN na pierwszym module dZzwigkowym i potgcz szeregowo kolejne moduty w zwykty sposéb.

Jesli uzywasz Bass Station II z klawiaturg gtéwna, podtacz wyjscie MIDI OUT klawiatury gtéwnej do wejscia
MIDI IN syntezatora i upewnij sie, ze klawiatura gtéwna jest ustawiona na wyjscie na kanale MIDI 1 (kanat

domysiny syntezatora).

Gdy wzmacniacz lub mikser jest wytagczony lub wyciszony, podtacz zasilacz sieciowy do Bass Station 11 1 i
@9"?6@9?&%2@9\?@&‘%{&]?}0%@65 SWEIALe S RTEINRIALRPIRFFDI A S LANED! ® PR APz,
uzyskac liste poczatkowych ustawien syntezatora, ktére nie zostaty zachowane z poprzedniej sesji,

zobacz Ustawienia syntezatora niezapisane z poprzedniej sesji w Dodatku.

Wiacz mikser/wzmacniacz/zasilane gtosniki i podkrec regulator VOLUME 10

dopdki nie uzyskasz zdrowego poziomu dzwieku z gtosnika podczas gry.

Korzystanie ze stuchawek

Zamiast gto$nika i/lub miksera audio mozesz uzy¢ pary stuchawek.

Mozna je podtgczy¢ do gniazda wyjécia stuchawkowego na tylnym panelu 8 . Gtéwne wyjs'ci@\adal aktywne
po podtaczeniu stuchawek. Pokretto VOLUME 10

dostosowuje réwniez poziom stuchawek.

UWAGA: Wzmacniacz stuchawkowy Bass Station II moze generowac sygnat o wysokim poziomie; prosze

zachowac ostrozno$¢ podczas ustawiania gto$nosci.

Podstawowa obstuga - modyfikacja dzwieku
Po zatadowaniu Patcha, ktdry Ci sie podoba, mozesz modyfikowa¢ dzwigk na wiele réznych sposobdw,
uzywajac kontrolek syntezatora. Kazdy obszar panelu sterowania zostat szczegdtowo oméwiony w dalszej

czesci instrukgji, ale tutaj nalezy oméwic kilka podstawowych punktéw:

Wyswietlacz LED

Trzysegmentowy wyswietlacz alfanumeryczny zwykle pokazuje numer aktualnie zatadowanej tatki (od 0 do
127). Jak tylko zmienisz jakikolwiek ,analogowy” parametr - np. obrdcisz pokretto lub ustawisz funkcje On-

Key, wyswietli si¢ warto$¢ parametru (wigkszos¢ to albo 0 do 127 lub -63 do +63), z jedng z dwéch pods$wietlone
strzatki (po prawej stronie). Strzatki te wskazujg kierunek, w ktérym nalezy obrdéci¢ element sterujacy, aby
dopasowac wartosc¢ zapisang w facie. Po zwolnieniu elementu sterujgcego powraca do wyswietlania numeru
Patch.
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Pokretto filtra

Regulacja czestotliwodci filtra syntezatora jest prawdopodobnie najczesciej stosowang metoda
modyfikacji dZzwieku. Z tego powodu czestotliwo$¢ filtra ma swoje wtasne dedykowane duze pokretto
34 w prawym gérnym rogu panelu. Eksperymentuj z réznymi rodzajami tatek, aby ustysze¢, jak zmiana

czestotliwodci filtra zmienia charakterystyke réznych rodzajéw dzwieku.

Kofa Pitch i Mod
Bass Station II jest wyposazony w standardowa pare pokretet sterujgcych syntezatorem {; pr}ylegajacych
do klawiatury, Pitch i Mod (modulacja). Pokretto Pitch jest obcigzone sprezyng i zawsze powraca do

pozycji Srodkowej.

Moving Pitch zawsze podnosi lub obniza ton granych nut. Maksymalny zakres dziatania to 12 péttonéw
w gore lub w dét, ale mozna to ustawi¢ za pomoca funkcji On-Key Oscillator: Pitch Bend Range (gérny
C#).

Dokfadna funkcja kota modéw rézni sie w zaleznosci od zatadowanej fatki; jest uzywany ogdlnie do

dodania ekspresji lub réznych elementéw do zsyntetyzowanego dZwieku. Czestym zastosowaniem jest
dodanie vibrato do dzwieku.

Mozliwe jest przypisanie kota Mod do zmiany réznych parametréw tworzacych dzwiek - lub kombinacji
parametréw jednoczesnie. Ten temat jest oméwiony bardziej szczegétowo w innym miejscu podrecznika.

Zobacz 'Funkcje klawiszy (kétko mod) na stronie 22.

Przesunigcie oktawowe

Te dwa przyciski 3 transponuja klawiature w gére lub w dét o jedng oktawe po kazdym nacisnieciu,
maksymalnie do czterech oktaw w dét lub pieciu oktaw w gére. O liczbe oktaw, o jaka przesunieto
klawiature, informuje wy$wietlacz LED.

Jednoczesne nacisniecie obu przyciskéw (Reset) przywraca domysiny stréj klawiatury, gdzie najnizsza

nuta na klawiaturze jest o oktawe ponizej srodkowego C.

Srodkowy C

Transponowac

Klawiature mozna transponowac w gére lub w dét o jedng oktawe, w krokach péttonowych.

Aby dokonac transpozycji, przytrzymaj przycisk Transpozycja 4 i pzymaj klawisz reprezentujgcy
klawisz, do ktérego chcesz dokonac transpozycji. Transpozycja odnosi sie do Middle C. Na przyktad, aby
przesunac klawiature w gére o cztery péttony, przytrzymaj Transpose i nacisnij E nad Middle C. Aby
powrdci¢ do normalnego tonacji, wykonaj te same czynnosci, wybierz tylko Middle C jako klawisz
docelowy.

Arpeggiator
Bass Station II zawiera arpeggiator, ktéry pozwala na granie i manipulowanie arpeggio o réznej
ztozonosci i rytmie w czasie rzeczywistym. Arpeggiator wtgcza sie, naciskajgc przycisk Arp ON 42 ; jego

dioda LED zaswieci sie.

Jesli naci$niety zostanie pojedynczy klawisz, nuta zostanie ponownie wyzwolona przez arpeggiator, w

tempie okreslonym przez regulator Tempg 44|. Jesli zagrasz akord, arpeggiator identyfikuje jego nuty i
odtwarza je pojedynczo po kolei z tg samg czestotliwoscig (nazywa sie to wzorem arpeggio lub

.sekwencjg arpow”); wiec jesli zagrasz triade C-dur, wybrane nuty beda C, E i G.

Regulacja regulatoréw RhytS , Arp Mode rp Octaves 47 zmieni @ sekwengji, sposéb
odtwarzania sekwencji i zakres na rézne sposoby. Zobacz ,Sekcja arpeggiatora” na stronie 18, aby

uzyskac szczegdtowe informacje.

Funkcje na klawiszach

Aby zmniejszy¢ liczbe elementéw sterujacych na Bass Station II (a tym samym uczyni¢ syntezator
mniejszym i schludniejszym!), szereg opcji konfiguracji i ustawien zostato przypisanych do samej
klawiatury. Pomysl o klawiszach jako posiadajacych funkcje Shift (lub Ctrl lub Fn), jak na klawiaturze
komputera; funkcje On-Key sg wigczane przez przytrzymanie klawisza Function/

Przycisk wyjscia 5 jednoczes$nie naciskajac klawisz. Funkcja On-Key dla kazdego klawisza jest

wydrukowana na gérnym panelu bezposrednio nad klawiatura.

Niektdre funkcje On-Key sa ,dwustanowe” - tj. wigczajg lub wytaczaja co$, podczas gdy inne sq
parametrami ,analogowymi”, ktére sktadaja sie z zakresu wartosci. Po wejsciu w tryb funkcji On-Key uzyj
przyciskéw Patch/Value 8, aby zmienic jego stan lub wartos¢.

Ponowne nacisniecie Function/Exit spowoduje wyjscie z trybu funkcji On-Key lub, jesli chcesz zmieni¢
inny parametr, przytrzymaj przycisk Function/Exit podczas naciskania klawisza nastepnego parametru.

Patrz strona 21, aby uzyskac szczegétowe informacje na temat wszystkich funkcji On-Key.

Sterowanie lokalne

Bass Station II ma wysoki stopieri implementacji MIDI, a prawie kazdy parametr kontroli i syntezatora
przesyta dane MIDI do sprzetu zewngtrznego, podobnie syntezator moze by¢ kontrolowany pod prawie
kazdym wzgledem za pomoca danych MIDI przychodzacych z DAW

lub sekwencer.

Sterowanie lokalne jest wtaczane/wytgczane za pomoca funkgji On-Key Global: Local (gérne A).
Przytrzymaj przycisk funkcji/w@ 5 i nacis$nij klawisz . Uzyj przyciskdéw wartosci 8EL/ wigczy¢ lub
wytgczy¢ sterowanie lokalne. Wyswietlacz potwierdzi ustawienie. Nacisnij przycisk Function/Exit, aby
wyjséc¢ z trybu On-Key. Domysinym stanem jest wtgczony tryb lokalny, aby klawiatura dziatata! Jesli chcesz
sterowac syntezatorem za pomocg MIDI z innego sprzetu (takiego jak klawiatura gtéwna), ustaw tryb

lokalny na Off. Tryb lokalny jest zawsze wigczony po wigczeniu zasilania.
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INSTRUKCJA SYNTEZY

W tej czesci bardziej szczegétowo oméwiono ogélne zasady generowania i przetwarzania dzwieku
elektronicznego, w tym odniesienia do obiektéw Bass Station II w stosownych przypadkach.
Zaleca si¢ uwazne przeczytanie tego rozdziatu, jesli analogowa synteza dzwieku jest nieznanym
tematem. Uzytkownicy zaznajomieni z tym tematem mogg pomingc¢ te sekcje i przejs¢ do
nastepnej.

Aby zrozumie¢, w jaki sposdb syntezator generuje dzwiek, pomocne jest zrozumienie sktadnikéw,
ktore sktadaja sie na dzwiek, zaréwno muzyczny, jak i niemuzyczny.

Jedynym sposobem wykrycia dZzwieku jest regularne, okresowe wibrowanie btony bebenkowej
przez powietrze. Mézg interpretuje te wibracje (bardzo doktadnie) na jeden z nieskoniczonej
liczby réznych rodzajéw dzwigkéw.

Co ciekawe, kazdy dzwiek mozna opisa¢ w kategoriach zaledwie trzech wtasciwosci, a wszystkie
dzwieki
zawsze je miec. Oni sg:

* Poziom

¢ Ton

Tom

To, co sprawia, ze jeden dzwiek rézni sie od drugiego, to wzgledna wielkos$¢ tych trzech
wiasciwosci poczgtkowo obecnych w dzwieku oraz to, jak wtasciwosci zmieniaja sie w czasie
trwania dzwigku.

Majac syntezator muzyczny, celowo postanowiliémy mie¢ precyzyjna kontrole nad tymi trzema
wiasciwosciami, a w szczegdélnosci, w jaki sposéb mozna je zmienia¢ w trakcie ,zycia” dzwigku.
Wiasciwosciom czesto nadawane sg rézne nazwy: gtosnos¢ moze by¢ okreslana jako amplituda,
gtodnos¢ lub poziom, wysokos¢ tonu jako czestotliwos¢, a ton jako barwa.

Poziom

Jak wspomniano, dZzwiek jest odbierany przez powietrze wibrujgce w bebenku. Wysokos¢ dzwieku
zalezy od szybkosci wibracji. U dorostego cztowieka najwolniejsza wibracja odbierana jako dzwiek
to okoto dwadziescia razy na sekunde, co mozg interpretuje jako dzwiek typu basowego;
najszybszy jest wiele tysiecy razy na sekunde, co mdézg interpretuje jako dzwiek typu wysokich
tonéw.

v
v

Czas Czas

Jesli policzy sie liczbe szczytéw w dwdch ksztattach fali (drgania), okaze sie, ze w Fali B jest
doktadnie dwa razy wiecej szczytéw w Fali B niz w Fali A. (Fala B jest w rzeczywistosci o oktawe
wyzsza niz Fala A). To liczba drgan w danym okresie okresla wysokos¢ dzwieku. To jest powdd,
dla ktérego wysokos¢ tonu jest czasami okreslana jako czestotliwos¢. Jest to liczba szczytow
przebiegu zliczona w danym okresie czasu, ktéra okresla wysoko$¢ lub czestotliwos¢.

Ton

Dzwieki muzyczne sktadajg sie z kilku réznych, powigzanych ze sobg dzwiekéw wystepujacych jednoczesnie.

Najgtosniejszy jest okreslany jako ,podstawowa” wysokos$¢ i odpowiada odbieranej nucie dzwigku.

Inne wysokosci tworzace dzwiek, ktére sa powigzane z podstawowa w prostych matematycznych

proporcjach, nazywane sg harmonicznymi. Wzgledna gtosnos¢ kazdej harmonicznej w poréwnaniu

z gtosnoscig podstawowej okresla ogdliny ton lub ,barwe” dzwieku.

Rozwazmy dwa instrumenty, takie jak klawesyn i pianino, grajgce te samg nute na klawiaturze iz
taka sama gtosnoscia. Mimo tej samej gtosnosci i wysokosci, instrumenty nadal brzmig wyraznie
inaczej. Dzieje sie tak, poniewaz rézne mechanizmy tworzenia nut tych dwdch instrumentéw
generuja rézne zestawy harmonicznych; harmoniczne obecne w brzmieniu fortepianu réznig sie
od tych wystepujacych w brzmieniu klawesynu.

Tom

Gtodnos¢, czesto okreslana jako amplituda lub gtosnos¢ dzwieku, zalezy od tego, jak duze sg
wibracje. Méwiac prosciej, stuchanie fortepianu z odlegtosci metra brzmiatoby gtosniej, niz gdyby
byto pig¢dziesigt metréw dalej.

A B
A

Pokazawszy, ze tylko trzy elementy mogg definiowac¢ kazdy dZzwiek, teraz trzeba je odnie$¢ do
syntezatora muzycznego. Logiczne jest, ze inna sekcja syntezatora ,syntezy” (lub tworzy) te rézne
elementy.

Jedna sekcja syntezatora, Oscylatory, dostarcza surowe sygnaty falowe, ktére definiujg wysoko$é¢
dzwieku wraz z jego surowg zawartoscig harmoniczng (ton). Sygnaty te sg nastepnie mieszane w
sekcji zwanej mikserem, a powstata mieszanina jest nastepnie wprowadzana do sekcji zwanej
filtrem. Wprowadza to dalsze zmiany w tonie dzwieku poprzez usuwanie (filtrowanie) lub
wzmacnianie niektérych harmonicznych. Na koniec przefiltrowany sygnat jest podawany do
wzmacniacza, ktéry okresla ostateczng gtosnosc¢ dzwieku.

Oscylatory Mikser Filtr Wzmacniacz

— —>

Dodatkowe sekcje syntezatora - LFO i Envelopes - zapewniajg dalsze sposoby zmiany wysokosci,
tonu i gtos$nosci dZzwieku poprzez interakcje z oscylatorami, filtrem i wzmacniaczem, zapewniajgc
zmiany charakteru dzwieku, ktéry moze ewoluowac w czasie. Poniewaz jedynym celem LFO i
Envelopes jest sterowanie (modulacja) innych sekcji syntezatora, sg one powszechnie znane jako
»~modulatory”.

Te rézne sekcje syntezatoréw zostang teraz oméwione bardziej szczegétowo.

Oscylatory i mikser

Sekcja Oscillator to tak naprawde bicie serca syntezatora. Generuje fale elektroniczng (ktéra
wytwarza wibracje, gdy w koncu zostanie dostarczona do gto$nika).

Ten ksztatt fali jest wytwarzany z kontrolowang tonacja muzyczng, poczgtkowo okreslang przez
nute grang na klawiaturze lub zawartg w odebranym komunikacie nutowym MIDI. Poczatkowy
charakterystyczny ton lub barwa przebiegu jest w rzeczywistosci okreslany przez ksztatt przebiegu.

Tom

Wiele lat temu pionierzy syntezy muzycznej odkryli, ze zaledwie kilka charakterystycznych

przebiegow zawiera yyiele najbardziej uzytecznych har%gaj%;m@ch do tworzenia dzwiekdw muzycznych.
Nazwy tych fal odzwierciedlajg ich rzeczywisty ksztatt, gdy sg ogladane na instrumencie zwanym
oscyloskopem i sg to: fale sinusoidalne, fale prostokatne, fale pitoksztattne, fale tréjkatne i szum.
Sekcja Oscillator w Bass Station II moze generowac wszystkie te przebiegi.

Tom
Kazdy ksztatt fali (oprécz szumu) ma okreslony zestaw powigzanych z muzyka harmonicznych,

ktérymi moga manipulowac dalsze sekcje syntezatora.

1 234 5
Ponizsze diagnanstoakadan)ja, jak te przebiegi wygladajgiaadessyloskopie i ilustrujg wzgledne
poziomy ich harmonicznych. Pamigtaj, ze to wzgledne poziomy réznych harmonicznych obecnych

w przebiegu fali okreslajg ton koricowego dzwieku.

Fale sinusoidalne

Sinusoida Harmoniczny

Maja one tylko jedng harmoniczna. Przebieg sinusoidalny wytwarza ,najczystszy” dzwiek,
poniewaz ma tylko te pojedynczg wysokos¢ (czestotliwosc).

L. Tom
Fale trojkata
1 234 5
Tom Hyrmoniczny
1357
Tréjkatna fala Harmoniczny
Tom

Zawierajg one tylko nieparzyste harmoniczne. Objetos¢ kazdego maleje wraz z kwadratem jego
pozycji w szeregu harmonicznym. Na przyktad pigta' harmdni¢zna ma gtosnos¢ /25 gtosnosci

podstawowe;j. Hatas Harmoniczny
Tom
1 234 5
Kwadratowa fala Harmoniczny
Tom
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Sinusoida

Fale pitoksztattne

Fala piloksztaftna
Tom

1

Harmoniczny

234 5

Harmoniczny

Sg one bogate w harmoniczne i zawierajg zaréwno parzyste, jak i nieparzyste harmoniczne

czestotliwosci podstawowej. Objetos¢ kazdego z nich jest odwrotnie proporcjonalna do jego pozycji
1357

w szeregu harmonicznym

Tréjkatna fala
Fale kwadratowe / pulsacyjne

Tom

Halas.

Kwadratowa fala

Harmoniczny

1 234 5

Harmoniczny

1 234 5

Harmoniczny

Zawierajg one tylko nieparzyste harmoniczne, ktdre majg taka samg gtosnos¢ jak nieparzyste harmoniczne

w

fala pitoksztattna.

Mozna zauwazy¢, ze przebieg prostokatny spedza tyle samo czasu w stanie ,wysokim”, co w stanie

,niskim”. Ten stosunek jest znany jako ,cykl pracy”. Fala prostokatna ma zawsze wspétczynnik

wypetnienia 50%, co oznacza, ze jest ,wysoki” przez polqwe cyklu i ,niski” przez drugg potowe. Bass

Station II pozwala.d@stosowac cykl pracy podstawowego przebiegu prostokatnego, aby uzyskac

przebieg o bardziej ,prostokatnym” ksztatcie. Sq one czesto znane jako przebiegi impulsowe. W miare

jak ksztatt fali staje sie coraz bardziej prostokatny, wprowadzane sg bardziej wyréwnane harmoniczne,

a ksztatt fali zmienia swéj charakter, stajgc sie bardziej ,nosowym"” brzmieniem.

Tom

Szeroko$¢ przebiegu impulsu (,Szeroko$¢ impulsu”) moze by¢ dynamicznie zmieniana przez

modulator, co powoduje, ze zawarto$¢ harmoniczna Przebiegu stale sie zmienia.
234

Moze to nadac przebiegowi bardzo ,grubg” jakos¢, gdy szeroko$¢ impulsu zmienia sie o a

. Fala pitoksztattna
umiarkowane tempo.

Tom

Harmoniczny

Przebieg impulsowy brzmi tak samo, niezaleznie od tego, czy cykl pracy wynosi - na przyktad - 40% czy

60%, poniewaz ksztatt fali jest po prostu ,odwsgcony”, a zawarto$¢ harmonicznych jest doktadnie taka sama
1

To samo.
Tréjkatna fala

Hatas.

Harmoniczny

1 234 5

Harmoniczny

50%

Kwadratowd fala

1 23440% 5

Harmoniczny

10%

Sinusoida

Hatas

60%

Harmoniczny

Szum jest zasadniczo sygnatem losowym i nie ma jednej czestotliwosci podstawowej (a zatem nie ma

wiasciwosci wysokosci tonu). Wszystkie czestetliwosci s obecne w szumie i wszystkie majg te samg

gtosnos¢. Poniewaz nie posiada tonacji, hatas jest czesto przydatny do tworzenia efektéw dzwiekowych

i dzwigkdw typu perkusyjnego.

Fala piloksztatna

g
3

Hatas.

10

234 5

(]

Harmoniczny

1

234

Harmoniczny

Modulacja pierscieniowa

Ring Modulator to generator dzwigku, ktéry pobiera sygnaty z dwdéch oscylatoréw i skutecznie je
.zwielokrotnia”. Modulator pierscieniowy Bass Station II wykorzystuje jako wejécia oscylator 1 i
oscylator 2. Wynikowy wynik zalezy od réznych czestotliwosci i zawartoéci harmonicznych
wystepujacych w kazdym z dwdch sygnatéw oscylatora i bedzie sktadat sie z szeregu czestotliwosci

sumarycznych i réznicowych, a takze czestotliwosci wystepujacych w oryginalnych sygnatach.

0sC1

0sC2

Mikser

Aby rozszerzy¢ zakres dzwiekdw, ktére moga by¢ wytwarzane, typowe syntezatory analogowe majg
wigcej niz jeden oscylator. Uzywajac wielu oscylatoréw do tworzenia dzwigku, mozliwe jest uzyskanie
bardzo interesujgcych mikséw harmonicznych. Mozliwe jest réwniez lekkie rozstrojenie poszczegélnych
oscylatoréw wzgledem siebie, co daje bardzo ciepty, ,ttusty” dzwigk. Mikser Bass Station II umozliwia
tworzenie dzwieku sktadajacego sie z przebiegdw oscylatoréw 1 i 2, oddzielnego oscylatora
suboktawowego, zrédta szumu, wyjécia modulatora pierscieniowego i sygnatu zewnetrznego,

zmiksowanych razem zgodnie z wymaganiami.

0sC1

(7

0sC2

OBJETOSC OSC 1

MIKSER

OBJETOSC 0OSC 2
SUB OSC

v\

CATAN

ZLOZONY
PRZEKSZTALT

WEJSCIE DO
FILTR

OBJETOSC SUB 0SC

POLACZENIE

/ . 0sc1,213

Filtr
Bass Station II to subtraktywny syntezator muzyczny. Subtraktywny oznacza, ze czg$¢ dzwieku jest
odejmowana gdzie$ w procesie syntezy.

Oscylatory dostarczajg surowe przebiegi z duzg zawartoscig harmonicznych, a sekgja filtra odejmuje
niektére harmoniczne w kontrolowany sposéb.

W Bass Station II dostepnych jest 7 typow filtréw; wszystkie s odmianami trzech podstawowych
typow filtréw: Low Pass, Band Pass i High Pass. Typ filtra najczesciej uzywany w syntezatorach to
dolnoprzepustowy. W filtrze dolnoprzepustowym wybierana jest ,czestotliwos$¢ odciecia” i wszystkie
czestotliwosci ponizej niej sg przepuszczane, podczas gdy czestotliwosci powyzej sg odfiltrowywane
lub usuwane. Ustawienie parametru Filter Frequency okresla punkt, powyzej ktérego czestotliwosci
sg usuwane. Ten proces usuwania harmonicznych z przebiegéw wptywa na zmiang charakteru lub
barwy dZwieku. Gdy parametr czestotliwosci jest maksymalny, filtr jest catkowicie ,otwarty” i zadne
czestotliwosci nie sg usuwane z surowych przebiegdw oscylatora.

W praktyce nastepuje stopniowe (a nie nagte) zmniejszenie gto$nosci harmonicznych powyzej punktu
odciecia filtra dolnoprzepustowego. To, jak szybko te harmoniczne zmniejszajg sie w miare wzrostu
czestotliwosci powyzej punktu odciecia, okresla nachylenie filtra. Nachylenie jest mierzone w
sjednostkach objetosci na oktawe”. Poniewaz gto$nos$¢ jest mierzona w decybelach, nachylenie to
jest zwykle podawane jako tyle decybeli na oktawe (dB/

paz). Im wyzsza liczba, tym wieksze odrzucenie harmonicznych powyzej punktu odciecia i
wyrazniejszy efekt filtrowania. Sekcja filtra Bass Station II zapewnia dwa zbocza, 12 dB/okt. i 24 dB/
okt.

Kolejnym waznym parametrem filtra jest jego rezonans. Czestotliwosci w punkcie odciecia mozna
zwiegkszy¢ za pomoca regulatora rezonansu filtra. Jest to przydatne do podkreslenia pewnych
harmonicznych dzwieku.

Wraz ze wzrostem rezonansu, dzwigk przechodzacy przez filtr bedzie miat Swiszczacg jakos¢. Kiedy
jest ustawiony na bardzo wysoki poziom, Resonance faktycznie powoduje, ze filtr wpada w samo-
oscylacje za kazdym razem, gdy przechodzi przez niego sygnat. Powstajacy $wiszczacy dzwiek jest w
rzeczywistosci czystg fala sinusoidalna, ktérej wysokos¢ zalezy od ustawienia pokretta czestotliwosci
(punkt odciecia filtra). Ta fala sinusoidalna wytworzona w rezonansie moze by¢ faktycznie
wykorzystana dla niektérych dzwiekéw jako dodatkowe zrédto dzwieku, jesli sobie tego zyczysz.
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Ponizszy diagram pokazuje odpowiedz typowego filtra dolnoprzepustowego. Czestotliwosci powyzej

punktu odciecia sg redukowane objetosciowo. Oucia¢
Caestotiost
odia¢
Tom Caestotiost
Tom
odche
Caestefimos
Tom
Czestotliwos¢

Czestotliwos¢ i
odeiae
Caestotimost

Odcia¢

Tom Caestotimost
Po dodaniu rezonansu czestotliwosci wokdt punktu odciecia sg wzmacniane.

Tom Czestotliwos¢

Odciaé

Caestotliwos¢

Tom /

Czestotliwos¢

Czestotliwo$¢
odaat

Cagstotliwosé

Tom oddat

Czestotliwos¢

Tom
Czestotliwos¢

Odciac

Oprécz tradycyjnego filtra dolnoprzepustoewego istniejg réwniez typy gérnoprzepustowe i

pasmo Qﬂnepustowe. W Bass Station II typ filtra wybiera siq(g;%:}ag(moca przetacznika Shap
Filtr géFF»G;ISﬁepustowyjest podobny do filtra dolnoprzepustowego, ale dziata w ,przeciwnym sensie”,
tak, ze czgstotliwosci ponizej punkiytediciesa sa usuwane. Przekazywane sg czgstotliwosci
powyzej punktu odciecia. Gdy parametr Czestotliwos¢ filtra jest ustawiony na zero, filtrem
catkowicie otwarte i zadne czestotliR@4E%98te4lN@Nane z surowych przebiegéw oscylatora.

Odciac

Crestotliwos¢

Tom Czestobliwosé
Coestwos
Tom Czestofliwosc
odcit
Crestotimose
Coestmost
Tem

Czestotliwos¢

Czestotliwos¢

Kiedy uzywany jest filtr pasmowoprzepustowy, przepuszczane jest tylko waskie pasmo czestotliwosci

wysrodkowane wokét punktu odcigcia. Usuwane sg czestotliwosci powyzej i ponizej pasma. Nie jest
mozliwe petne otwarcie tego typu@gﬁ&ﬂm@szczenie wszystkich czestotliwosci.

Czestotliwos¢

odciat

Crestotliwosé

Tom

Czestotliwos¢

Koperty i wzmacniacz

We wczesdniejszych akapitach opisano synteze wysokosci i barwy dzwieku. W kolejnej czedci
samouczka syntezy opisano sposéb kontrolowania gtosnosci dzwieku. Gtosnos¢ nuty tworzonej
przez instrument muzyczny czesto zmienia sie znacznie w czasie trwania nuty, w zaleznosci od typu

. Caestotliwost
instru I'\‘Fa%

Na przyktad nuta grana na organach szybko osigga petng gtosnos¢ po nacisnieciu klawisza. Utrzymuje

petng gtosnos¢ do momentu zwolnienia klawisza, w ktérym to momencie poziom gto$nosci spada

natychmiast do zera.

11

TOM
TOM

TOM

Nuta fortepianu szybko osi@ﬁmlnq gtosnos¢ po nacisnieciu klawisza i stopniowo spada do zera po

KLAWISZ "WEACZONY"

KLAWISZ|'WEACZONY"

KLAWISZ'WEACZONY"

KLAWISZ ,WYEACZONY"

KLAWIS:

KLAWISZ],WYEACZONY"
| WYLACZONY"

CZAs
CZAS

kilkygglfundach, nawet jesli klawisz jest przytrzymany.

KLAWISZ "WEACZONY"

KLAWISZ "WEACZONY"

KLAWISZ ,WYEACZONY"

KLAWISZ ,WYEACZONY"

KLAWISZ[WEACZONY" KLAWISZ),WYEACZONY"

TOM
TOM
TOM

ICZAS

Kuawil WeaczoNy' KLAWISZSWEACAONY"

CZAs
CZAs

) . CZAS o i ) ’ I .
Emulacg/la sekcji smyczkowej 0sigga petng gtosnos¢ dopiero stopniowo po nacisnieciu klawisza.
Pozggtaje na petnej gtosnosci, gdy klawisz jest wcidnigty, ale po zwolnieniu klawisza gtosnos¢ ,ON”

spada do zera dos¢ powoli. KLAWISZ ,WYLACZONY"
KLAWISZ "WEACZONY" KLAWISZ WYEACZONY"

KLAWISZ "WEACZONY"

TOM CZAS
TOM
TOM
kLawilz weaczgwy KLAWISZ ,WYEACJONY"
AS

CZAS
CZAs

KLAWISZ ,WYEACZONY"

TOM

W syntezatorze analogowym zmiany charakteru dzwieku zachotzgeerworrasie trwania KEY "ON"

nuty sg kontrolowangg\llegr\s‘ékcje zwang Generatorem ObwiédiFi "84SS Station 11 KEY ,ON” ma dwa
ktory kontroluje ampfERGa TR OB ROMOE GAMURE ERAds R ERmeRppommgzany ze wzmacniaczem,

TOM CzAS
Kazdy generator obwiedni ma cztery gtéwne kontrolki, ktére stuzg do regulacji ksztattu VOLUME

koperta (czesto okreslana jako parametry ADSR).
P '|'o(|\/|e ! P 24 P(%NIESC
PONIESC

PONIESC

KLAWISZ "WEACZONY" KLAWISZ WYEACZONY"
UWOLNIC SIE
UWOLNIC SIE

UWOLNIC SIE

TOM
PONIESC
KL prezonr— KLAWSE - WAEzony—B
KAz PARIRANIE ATAKU KASTNSERRTE SIE
N waczonr KLAWISZ JWYEACZONY"
Czas a¥9k’\{|1
TOM

Reguluje czas potrzebny po nacisnieciu klawiszapamygkgnosc wzrosta od zera do petnej GLOSNOSCI
tom. Moze by¢ uzywany do tworzenia dzwieku z poyyawyég@arastaniem.

PONIESC

KLAWISZ ,WYEACZONY"

X ) . UWALNIANIE ZANIKANIAATAKU .~ . X
Ustawia czas, po ktérym gtosngsq spRAFERYRREKQWE Petnej gtosnosci do ustawionego poziomu

. CZAS L .
przez kontrolke Sustaln,&iys kﬁ\w}fﬂ?ﬂlmﬁ?ﬂ?ﬁNlA ATAKU

TOM ) czAs
Poziom thrzymanla

KLAWISZ "WEACZONY"

Czas rozpadu

Rézni sie to od innych kontrolek Envelop@noitiéivaz okresla poziom, a nie przedziat czasu.

Ustawia poziom gto$nosci, na ktérym pozostaje obwiednia, gdy klawisz jest wcisniety, po uptywie

czasu zanikania. ZANIKANIE ATAKU
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UPROSZCZONY SCHEMAT BLOKOWY

Schemat blokowy Bass Station II

1. Zaktécenie dzwieku —>

2. Mod ow 3. =
Kontrola Sub Osc z Osc 1 #

Sub-oscylator
3 Koperta modéw Koperta wzmacniacza
A

Oscylator 1

= e

'l' Y ¥
Mikser |—>[ Zajezdzi¢ |—>| Filtr |—>| Znieksztatcenie |—>‘ VCA |

Oscylator 2 -----------------------------.t _____________________________________ ' !
'
[:I i
Hatas :
i

Wejscie zewnetrzne LFO 2

*
pierscien Mod 1 2

Sterowanie modulacjg oscylatora

1. Mod ow 2. =
Sterowanie Sub Osc z Osc 1 —}

Oscylator 1 Oscylator 2

LFO2  p=----- e LFO2  p------ -
szeroko$¢ impulsu

szeroko$¢ impulsu

poziom poziom

)| Sub-oscylator
------------ - S S —
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Czas wydania PODTRZYMAJ CZAS

TOM
Ustawia czas, po ktérym gtosnos¢ spada z poziomu Sustain do zera po zwolnieniu klawisza. Moze by¢

uzywany do tworzenia dzwiekow, kté%wﬂ@éakoéé Lzanikania”.

Wiekszos¢ syntezatoréw moze generowac wiele obwiedni. Jedna obwiednia jest zawsze stosowana do

wzmacniacza, aby ksateHQuies eoSnARs g el R o b dkieRigRg RANNERy Besatkp umebieinin
trakcie CZAS
zywotno$¢ kazdej nuty. Drugi generator obwiedni w Bass Station II (Mod Env) moze by¢ uzyty do modyfikacji

czestotliwosci odciecia filtra lub szerokosci impulsu wyj$¢ prostokatnych oscylatoréw.

KLAWISZ "WEACZONY"

FILTR
obcIa¢
PONIESC

ZANIKANIE ATAKU
CZAS >

KLAWISZ WYEACZONY”

UWOLNIC SIE

LFO
Podobnie jak generatory obwiedni, sekcja LFO syntezatora jest modulatorem. Dlatego zamiast by¢ czescig
samej syntezy dzwieku, stuzy do zmiany (lub modulacji) innych sekcji syntezatora. Na przyktad w Bass

Station II LFO moga by¢ uzywane do zmiany wysokosci oscylatora lub czestotliwosci odciecia filtra.

Wigkszos¢ instrumentdw muzycznych wydaje dzwieki, ktére zmieniajq sie w czasie zaréwno pod wzgledem
gto$nosci, jak i wysokosci oraz barwy. Czasami te wariacje mogg by¢ dos¢ subtelne, ale nadal w znacznym

stopniu przyczyniaja sie do scharakteryzowania koricowego brzmienia.

Podczas gdy Envelope jest uzywany do kontrolowania jednorazowej modulacji podczas Zycia pojedynczej
nuty, LFO modulujg za pomoca powtarzajgcego sie, cyklicznego ksztattu fali lub wzoru. Jak wspomniano
wczesniej, oscylatory wytwarzaja staty przebieg, ktéry moze przybrac ksztatt powtarzajace; sie fali
sinusoidalnej, fali tréjkatnej itp. LFO wytwarzaja przebiegi w podobny sposdb, ale zwykle o czestotliwosci
zbyt niskiej, aby wytworzy¢ dzwiek, ktéry ludzkie ucho mégt postrzegac bezposrednio. (LFO to skrét od Low
Frequency Oscillator.) Podobnie jak w przypadku Envelope, przebiegi generowane przez LFO mogg by¢
przesytane do innych czesci syntezatora w celu wywotania pozadanych zmian w czasie - lub ,ruchéw” -
dzwieku. Bass Station II ma dwa niezalezne LFO, ktére moga by¢ uzywane do modulowania réznych sekgji

syntezatora i mogg dziata¢ z r6znymi predkosciami.
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Wyobraz sobie, ze fala o bardzo niskiej czestotliwosci jest przytozona do wysokosci oscylatora. W rezultacie
wysokos¢ tonu Oscylatora powoli podnosi sig i opada powyzej i ponizej oryginalnego tonu.
Symulowatoby to, na przyktad, skrzypka poruszajgcego palcem w gére iw dét struny instrumentu podczas

smyczkowania. Ten subtelny ruch w gére iw dét okreslany jest jako efekt ,Vibrato”.

Ksztatt fali czesto uzywany w LFO to fala tréjkatna.

POZIOM

/ \ HIT BEZ MODULAC)T

CZAS

Alternatywnie, gdyby ten sam sygnat LFO modulowat czestotliwos¢ odciecia filtra zamiast wysokosci tonu

oscylatora, rezultatem bytby znany efekt chybotania znany jako ,wah-wah".

Streszczenie
Syntezator mozna podzieli¢ na pie¢ gtéwnych blokéw generujacych lub modyfikujgcych (modulujacych)
dzwiek:

1. Oscylatory generujace przebiegi o réznych wysokosciach.

2. Mikser, ktéry miksuje razem wyjscia z oscylatoréw (i dodaje szum i inne sygnaty).
3. Filtry usuwajgce okreslone harmoniczne, zmieniajgce charakter lub barwe dzwigku.

4. Wzmacniacz sterowany przez generator obwiedni, ktéry zmienia gtosnos¢
dzwiek w czasie, gdy nuta jest grana.

5. LFO i koperty, ktérych mozna uzy¢ do modulacji dowolnego z powyzszych.

Wiele przyjemnosci, jakq mozna czerpac z syntezatora, polega na eksperymentowaniu z fabrycznie
ustawionymi dZwiekami (fatki) i tworzeniu nowych. Nic nie zastapi ,praktycznego” doswiadczenia.
Eksperymenty z regulacjg réznych elementdéw sterujgcych Bass Station II ostatecznie doprowadzg do
petniejszego zrozumienia, w jaki sposéb rézne sekcje syntezatora zmieniajg sie i pomagaja ksztattowac
nowe dzwieki. Uzbrojony w wiedze zawartg w tym rozdziale i zrozumienie tego, co faktycznie dzieje sie w
syntezatorze, gdy wprowadzane sg poprawki do pokretet i przetacznikéw, proces tworzenia nowych i

ekscytujgcych dZzwiekéw stanie sie tatwy. Baw sie dobrze!
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BASS STATION Il IN DETAIL

The Oscillator Section

12| [13] [18] |20] [11]

Bass Station II's Oscillator section consists of two identical primary oscillators, plus
a "sub-octave” oscillator which is always frequency-locked to Oscillator 1. The
primary oscillators, Osc 1 and Osc 2, share a single set of controls; the oscillator being
controlled is selected by the Oscillator switch . After adjustments have been made
to one oscillator, the other may be selected and the same controls used to adjust its
contribution to the overall sound, without altering the settings of the first. You can
constantly reassign the controls between the two oscillators until you get the sound
you're after.

The following descriptions thus apply equally to the two oscillators, depending which
is currently selected:

Waveform

The Waveform switch selects one of four fundamental wave shapes - ™\, Sine,
A Triangle, A1 (rising) Sawtooth or MU Square/Pulse. The LEDs above the switch
confirm the waveform currently selected.

Pitch

The three controls Range , Coarse and Fine set the Oscillator’s fundamental
frequency (or Pitch). The Range switch is calibrated in traditional "organ-stop” units,
where 16" gives the lowest frequencies and 2’ the highest. Each doubling of stop
length halves the frequency and thus transposes the keyboard pitch down one octave.
When Range is set to 8’, the keyboard will be at concert pitch with Middle C in the
centre. (Note that Oscillator range setting is completely independent of the keyboard’s
Octave Shift function, set with the Octave buttons .

The Coarse and Fine rotary controls adjust the pitch over a range of £1 octave and
+1 semitone respectively. The LED display shows the number of semitones above or
below concert pitch as Coarse is adjusted. When Fine is adjusted, the display shows
the variation above or below concert pitch in cents, where 1 cent = 1/100 of a semitone.

Modulation

The frequency of either Oscillator may be varied by modulating it with either (or both)
LFO 1 or the Mod Env envelope. The two Pitch controls, LFO 1 depth and Mod
Env depth control the depth — or intensity — of the respective modulation sources.

Note that only one LFO - LFO 1 - is used for oscillator modulation. Oscillator pitch can
be varied by up to five octaves, but the LFO 1 depth control is calibrated to give finer
resolution at lower parameter values (less than +12), as these are generally more useful
for musical purposes.

You will find the following parameter settings generate musically
useful pitch swings:
6 = a semitone 12 = a tone 22 = a perfect fifth
32 = one octave 56 = two octaves 80 = three octaves

Negative values of LFO 1 depth "invert” the modulating LFO waveform; the effect of
this will be more obvious with non-sinusoidal LFO waveforms.

Adding LFO Modulation can add a pleasing vibrato when a sine or triangle LFO
waveform is used, and the LFO speed is set neither too high nor too low. A sawtooth or
square LFO waveform will produce rather more dramatic and unusual effects.

Adding envelope modulation can give some interesting effects, with the oscillator
pitch altering over the duration of the note as it is played. The control is "centre-off”,
the LED display shows a range of -63 to +63 as it is adjusted. With the parameter value
set to maximum, the oscillator pitch will vary over eight octaves. A parameter value of 8
shifts the pitch of the oscillator by one octave for the maximum level of the modulation
envelope (e.g., if sustain is at maximum). Negative values invert the sense of the pitch
variation; i.e., the pitch will fall during the attack phase of the envelope if Mod Env
depth has a negative setting.
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Pulse Width
When the Oscillator waveform is set to Square/Pulse, the timbre of the “edgy” square
wave sound can be modified by varying the pulse width, or duty cycle, of the waveform.

The Pulse Width modulation source switch allows the duty cycle to b ried either
manually or automatically. When set to Manual, the Pulse Width control s enabled;

the parameter range is 5 to 95, where 50 corresponds to a square wave (a duty cycle
of 50%). Extreme clockwise and anticlockwise settings produce very narrow positive
or negative pulses, with the sound becoming thinner and more “reedy” as the control
is advanced.

Pulse width may also be modulated by either (or both) the Modulation Envelope or LFO
2, by moving switch to one of its other positions. The sonic effect of LFO modulation
on pulse width is very dependent on the LFO waveform and speed used, while using
envelope modulation can produce some good tonal effects, with the harmonic content
of the note changing over its duration.

Oscillator Sync

Oscillator Sync is a technique of using one oscillator (Osc 1 on Bass Station II) to
add additional harmonics to the waveform produced another (Osc 2), by making the
waveform from Osc 1 "retrigger” that of Osc 2 before a full cycle of Osc 2's waveform
has been completed. This produces an interesting range of sonic effects, the nature
of which varies as the frequency of Osc 1 is altered, and is also dependent on the
ratio of the two oscillators' frequencies, as the additional harmonics may or may not
be musically related to the fundamental frequency. The diagrams below illustrate the
process.

OSC 1 (LEADER)

OSC 2 (FOLLOWER) #

In general, it is advisable to turn down the volume of Osc 1 in the Mixer section so
that you don't hear its effect. Osc Sync is enabled by an On-Key function - Oscillator:
Osc 1-2 sync (the higher D). The Sync 1-2 LED illuminates when Osc 1-2 sync is
selected.

The Sub Oscillator

In addition to the two primary oscillators, Bass Station Il has a secondary "sub-octave”
oscillator, whose output can be added to that of Osc 1 and Osc 2 to create great bass
sounds. The sub oscillator’s frequency is always locked to that of Osc 1, so that the
pitch is either exactly one or two octaves below it, according to the setting of the Sub
Oscillator Octave switch .

The waveform of the sub oscillator is selectable independently of Osc 1, with the Wave
switch . The options are: "\, sinewave, [ a narrow pulse wave or a Il square wave.

Both the sub oscillator switches have associated sets of LEDs to confirm the current
setting. The sub oscillator output is fed to the Mixer Section where it may be added to
the synth sound to the degree required.

Paraphonic Mode

The Bass Station Il is at its core a monophonic synthesiser. However, enabling
paraphonic mode gives you different playing possibilities. Paraphonic means you can
use the two oscillators separately and track them across separate keys.

In monosynth mode, when both oscillators are turned up, they track the keyboard
together, regardless of if they are detuned from each other. With paraphonic mode
enabled, when you play 2 keys on the keyboard you have the ability to separate the
2 oscillators and play them individually In paraphonic mode, the 2 oscillators will still
share the same amplifier and filter.

To enable paraphonic mode, hold down the function button and double tap Osc 1-2
sync. The display will change to:P-0. Use the patch value buttons to enable (P-1) or
disable (P-0) paraphonic mode. Paraphonic mode can be saved per-patch. By default
paraphonic mode is always off.
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Oscillator Error

To create a bit more carnage it's now possible to introduce random detune to your
oscillators each time a key is pressed. The error follows a pseudo-random function, so it
should be different every time you press and give you impression of an older analogue
synthesiser.

To turn on oscillator error: hold the function key and press Pitch Bend Range twice.
The screen will change to:E-0. Use the patch value keys to change this value from 0-7. 0
is no error, and 7 represents an error of maximum approximately 1 semitone.

Oscillator error can be saved in the patch. By default it will be 0 (no error). When in
paraphonic mode the error will be different for each part.

Extended Sub-Oscillator Tuning

By default the Sub-Oscillator follows the pitch of oscillator 1. The Sub-Oscillator can
now be detuned from oscillator 1 using the Coarse/Fine controls. This means all 3
oscillators can be tuned to different pitches to create interesting intervals and triad
chords with single key presses.

To adjust the tuning of the Sub-Oscillator press and hold the Function key whilst
adjusting the oscillator Coarse/Fine tune controls.

When the Sub-Oscillator detune is set to 0, it will match the detune of Oscillator 1,
which is the default.

The Mixer Section

Triggering

Sub Oscillator

-~

Oscillator 1

Ring Mod 1 * 2

Oscillator 2 !:.--.....-----.-...............t....‘:......-.
Noise
External Input

The outputs of the various sound sources can be mixed together in various proportions

=
5
L

to produce the overall synth sound, using what is essentially a standard 6-into-1 mono
mixer.

The two Oscillators and the sub oscillator have dedicated, fixed level controls,
Osc 1 , Osc 2 ﬁ and Sub . The other three sources — the Noise source, Ring
Modulator output and external input - "share” a single level control, though any mix of
the three may be used. The Noise/Ring/Ext switch assigns the fourth level control
to one of these three sources at a time; having set the level in the mix for one of
them, you can move switch to a different position and add that source to the mix
without altering the level of the first.
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The Filter Section

31| [32] [35] [37

Triggering

The sum created in the mixer from the various signal sources is fed to the Filter Section.
Bass Station II's filter section is both simple and traditional, and can be configured with
only a small number of single-function controls.

Filter type
The Type switch selects one of two filter styles: Classic and Acid.

Acid configures the filter section as a fixed-slope, 4-pole (24 dB/oct), low-pass type.
Low-pass filters reject higher frequencies, so this filter setting will be suitable for many
types of bass sounds. This filter type is based on the simple diode-ladder designs
that were found in various analogue synths popular in the 1980s, and has a particular
sonic character. When Acid is selected as the Type, the Slope and Shape switches are
inoperative.

When Type is set to Classic, the filter is configured as a variable type, whose Shape
and Slope may be set with the switches and respectively. A low-pass (LP),
band-pass (BP) or hi-pass (HP) characteristic may be selected with Shape; Slope sets
the degree of rejection applied to out-of-band frequencies; the 24 dB position gives
a steeper slope than the 12 dB; an out-of-band frequency will be attenuated more
severely with the steeper setting.

Frequency
Volume
Frequency
Low Pass 24 dB (Classic / Acid)
Cutoff
Frequency
Volume
Frequency
Low Pass 12 dB
Cutoff
Frequency

Volume f

Frequency

Low Pass 24 dB (Classic / Acid) with resonance
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Tom

Tom

Czestotliwos¢

Czestotliwos¢

Odcig¢

Czestotliwos¢

Odcig¢

Czestotliwos¢

Al

Czestotliwos¢

Czestotliwos¢

Caest

Odgigé

Czestotliwose

Czestotliwos¢

Low Pass 12 dB z rezonansem
Czesdigsc

Czestotliwos¢

Odcig¢
CrestelistRiose

igdos¢

Czestatliwos¢

Odcig¢

Czestotliwos¢

cR458wosc

Czestotliwos¢

Pasmo prdepyéstowe 24 dB
Ezgstotliwesé

Odcigc
Czestotliwosé

Czestotliwos¢

Oddigc

Gasistivest

Pasmo pygepytstowe 12 dB
Gssliyse

Czegtarligost

Czestotliwos¢

CzaHONNOSE

gorfsRIHRRSGy 24 0B

Czestotliwos¢

Czestotliwos¢

Czestotliwos¢

Czestotliwos¢

Czestotliwos¢

Odcigc

Czestotliwos¢

Czestotliwos¢

gérnoprzepustowy 12 dB
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Czestotliwos¢
Duzy obrotowy regulator czestotliwosci 33 ia czestotliwos¢ odciecia filtra typu Acid , a takze
filtra typu Classic, gdy Shape jest ustawiony na HP lub LP. Przy skonfigurowanym filtrze

pasmowoprzepustowym Classic, Frequency ustawia Srodkowg czestotliwo$¢ pasma przepustowego.

Reczne przemiatanie czestotliwosci filtra natozy ,trudng do zmigkczenia” charakterystyke niemal

kazdemu dzwiekowi.

Rezonans

Regulator Resonance 36 dod;llvzmocnienie do sygnatu w waskim pasmie czestotliwosci wokét

czestotliwosci ustawionej przez regulator czestotliwosci . Moze znacznie uwydatni¢ efekt przemiatania.

Zwiekszenie parametru rezonansu jest bardzo dobre dla wzmocnienia modulacji czgstotliwosci
odciecia, tworzac bardzo ostry dZzwiek. Narastajgcy rezonans

uwydatnia réwniez dziatanie kontrolki Czestotliwos¢ , nadajac jej wyrazniejszy efekt.

Modulacja filtra

Parametr czestotliwosci filtra moze by¢ zmieniany automatycznie - lub modulowany przez wyjscie
LFO 2 i/lub obwiednie modulacji. Mozna zastosowac jedng lub obie metody modulacji azda z nich
ma dedykowang kontromensywnos’ci, gtebokos¢ LFO 2 37 dla LFO 2 i gtebokos¢ Nl::tnv 35dla

obwiedni modulagji. (Po aj z uzyciem LFO 1 i Mod Env do modulowania oscylatoréw.)

Zauwaz, ze tylko jeden LFO - LFO 2 - jest uzywany do modulagji filtra. Czestotliwo$¢ filtra mozna
zmienia¢ maksymalnie o osiem oktaw.

Oto kilka przyktadéw zaleznosci miedzy parametrem LFO 2 Depth a czestotliwoscig
filtra:
1=76 centéw

16 = jedna oktawa

32 = dwie oktawy

Ujemne wartosci gtebokosci LFO 2 ,odwracajg” modulujacy przebieg LFO; efekt tego bedzie bardziej
widoczny w przypadku niesinusoidalnych przebiegéw LFO.

Modulowanie czestotliwosci filtra za pomocg LFO moze dawac niezwykte efekty typu ,wah-wah”.
Ustawienie LFO 2 na bardzo niska predko$¢ moze dodac do dzwieku stopniowe twardnienie, a
nastepnie zmiekczenie.

Kiedy dziatanie filtra jest wyzwalane przez Envelope 2, zmienia sie ono w czasie trwania nuty.
Ostroznie dostosowujac elementy sterujgce Envelope, moze to generowac bardzo przyjemne dzwieki,
na przyktad zawarto$¢ widmowa dzwieku moze znacznie sie rézni¢ podczas fazy ataku nuty w
poréwnaniu do jej ,zanikania”. Gteboko$¢ Mod Env pozwala kontrolowac ,gtebokos¢” i kierunek”
modulacji; im wyzsza warto$¢, tym wiekszy zakres czestotliwosci, w ktérym filtr bedzie przemiatat.
Gdy parametr jest ustawiony na maksymalng wartos¢, czestotliwos¢ filtra zmienia sie w zakresie
o$miu oktaw, gdy Envelope 2 Sustain jest ustawione na maksimum. Wartosci dodatnie i ujemne
powoduja przesuwanie filtra w przeciwnych kierunkach, ale styszalny wynik tego bedzie dalej
modyfikowany przez typ uzywanego filtra.

Zajezdzi¢
Sekcja filjj/ zawiera dedykowany generator napedu (lub znieksztatcen); Overdrive _

regulato reguluje stopier obrébki znieksztatcer zastosowanych do sygnatu. Dysk jest dodawany
przed filtrem.

Regulowane $ledzenie filtra

Sledzenie filtra ma miejsce, gdy pozycja odciecia czestotliwosci filtra $ledzi klawiature.

Pozwala to kontrolowac, jak bardzo odcigcie filtra ma by¢ $ledzone i pozwala na bardziej naturalne
dzwieki, poniewaz zazwyczaj przechodzac do wyzszych rejestréw, barwy stajg sie jasniejsze, podobnie
jak w przypadku otwarecia filtra i przepuszczania wyzszych czestotliwosci.

Sledzenie filtra mozna teraz regulowaé, przytrzymujac klawisz funkcyjny i dwukrotnie naciskajac
klawisz Filter Freq . Wyswietlacz zmieni sig na: F-0 Oznacza to, ze $ledzenie filtra jest w petni wigczone.

Mozesz uzy¢ przyciskéw wartosci patch, aby zmieni¢ t¢ warto$¢ w zakresie 0-7, gdzie 0 to petne
Sledzenie filtra, a 7 to brak $ledzenia filtra.

Ustawienie $ledzenia filtra mozna zapisac na tatke. Domysinie jest zawsze w petni wigczony.
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ZANIKANIE ATAKU
Sekcja Kopert czas

UWOLNIC SIE

Bass Station II generuje dwie obwiednie przy kazdym naci$nieciu klawisza, ktére mozna wykorzysta¢
do modyfikacji brzmienia syntezatora na rézne sposoby. Kontrolki obwiedni sg oparte na znanej
koncepcji ADSR.

KLAWISZ "WEACZONY: KLAWISZ WYEACZONY"

PONIESC

ZANIKANIE ATAKU UWOLNIC SIE
CzAs
Obwiednie ADSR mozna najtatwiej zwizualizowa¢, biorac pod uwage amplitude (gtosnos¢) nuty w

czasie. Koperta opisujgca ,zywotno$¢” banknotu mozna podzieli¢ na cztery odrebne fazy:

Attack - czas, w ktérym nuta wzrosnie od zera (np. po nacisnieciu klawisza) do
maksymalnego poziomu. Diugi czas ataku powoduje efekt ,zanikania”.
+ Decay - czas, w ktérym poziom spadnie z maksymalnej wartosci osiggnietej pod koniec fazy
ataku na nowy poziom;ekreslony parametrem Sustaimsz weaczonr
Sustain - jest to wartos¢ amplitudy i reprezentuje gto$nos¢ dzwieku po poczatkowej fazie
ataku i wybrzmiewania - tj. przy wcisnigtym klawisgjitigtawienie niskiej wartosci Sustain
m°2e1-8?/|é bardzo krétki, perkusyjny efekt (pod wakunkiem, ze czasy ataku i zaniku s
krotkie).
Release - jest to czas, po ktérym gtosnos¢ nuty spadnie do zera SUSTAIN
po zwolnieniu klucza. Wysoka warto$¢ Release spowoduje, ze dzwiek pozostanie styszalny
(chociaz stabszy) po zwolnieniu klawisza.
ZANIKANIE ATAKU UWOLNIC SIE
Chociaz powyzej omawiamy ADSRzpad wzgledem gtosnosci, nalezy pamietac, ze Bass Station II jest
wyposazony w dwa oddzielne generatory obwiedni, zwane Amp Env i Mod Env.

Amp Env — obwiednia amplitudy — to obwiednia, ktéra kontroluje amplitude sygnatu syntezatora i
jest zawsze kierowana tylko do VCA w stopniu wyjéciowym (patrzRRZ Y&y, WE.”

Schemat blokowy Bass Station II na stronie 14).

Mod Env - obwiednia modulacji - jest kierowana §§P5§%§c A*r%?éh sekcji Bass Station VOLUME

11, gdzie mozna go uzy¢ do zmiany innych parametréw syntezatora w czasie trwania nuty.
To sa:

PONIESC
Modulujac wysokes¢ tonu Osc 1§ Osc 2, w stopniu ustawionym przez kontrole
gtebokosci Mod 16
Modulowanie szerokog&NHils aMgé¢ Osc 11 Osc 2, gdy sq opgddstawione na
Przebiegi kwadratowe/irpgsllsowe i przetacznik zrédta modulacji szerokosci impulsm@ sq
ustawiony na Mod Env
Modulacja czestotliwosci filtra (gdy filtrﬁ w trybie Classic), w stopniu ustawionym
przez kontrole gtebokosci Mod Env 37

KLAWISZ WEACZONY" KLAWISZ WYEACZONY

38 39 40|

Bass Station II posiada dedykowany suwak dla kazdego parametru ADSR. Zest: uwakoéw dostosuje
obwiednig (obwiednie) wybrang przetacznikiem Env Select 38 : obwiednie ampm, obwiednie

modulacji lub oba razem.

Atak - ustawia czas ataku notatki. Gdy suwak znajduje sie w najnizszym potozeniu,
nuta osigga maksymalny poziom natychmiast po naciénieciu klawisza; z suwakiem w
najwyzszej pozycji, nuta potrzebuje ponad 5 sekund, aby osiggna¢ swéj maksymalny
poziom. W potowie czas ok. godz. 250 ms.

+ Decay - ustawia czas, w ktérym nuta zanika z poczgtkowego poziomu do tego

zdefiniowany

przez parametr Sustain. Z suwakiem w pozycji Srodkowej czas wynosi ok. 1 godz.

150 ms.

Sustain - ustawia gto$nos¢ nuty po fazie wybrzmiewania. Niska wartos¢ Sustain spowoduje
podkreslenie poczatku nuty; catkowite opuszczenie suwaka spowoduje, ze dzwiek bedzie
niestyszalny po uptywie czasu wybrzmiewania.
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. Release - Many sounds acquire some of their character from the notes
remaining audible after the key is released; this “hanging” or “fade-out” effect,
with the note gently dying away naturally (as with many real instruments) can be
very effective. With the slider set to the mid-position the Release Time will be
approx. 360 ms. Bass Station Il has a maximum release time of over 10 seconds,
but shorter times will probably be more useful! The relationship between the
parameter value and the Release Time is not linear.

Further control over how individual notes sound with different playing styles can be
obtained with the different settings of the Triggering switch .

. Single - the selected envelopel(s) is triggered for every note that is played on its
own. However, if playing in a legato style then the envelope(s) will not trigger.

If the Glide Time control is set to anything other than fully anti-clockwise (off),
portamento is applied between the notes irrespective of playing style. See
“Portamento” on page 18.

. Multi - the selected envelopel(s) is always triggered for every note played,
regardless of playing style. If the Glide Time control is set to anything other
than fully anti-clockwise (off) portamento is applied between the notes, whether
they are played in a legato style or not.

. Autoglide - this mode works in the same way as Single, but portamento is
applied only to those notes played in a legato style.

What is Legato?

Asimplied above, the musical term Legato means “smoothly”. A Legato
keyboard style is one where at least two notes overlap. This means
that as you play the melody, you keep the previous (or an earlier) note
sounding as you play another note. Once that note is sounding, you
then release the earlier note.

Legato style playing is relevant to some sonic possibilities. In the case of Multi
mode, it is important to appreciate that the envelope will re-trigger if any ‘gap’ is left
between notes.

Envelope Retriggering
It's possible to configure both your mod and/or amplitude envelopes to retrigger once
the decay stage has ended.

This can be turned on and off by holding the Function key and pressing the AmpEnv
(for amplitude envelope looping) or MoedEnv (for modulation envelope looping) keys
twice. The screen will change to:r-0. Use the patch value keys to switch between r-1
(envelope retriggers) or r-0 (envelope does not retrigger).

The settings can be stored in the patch. The default value is always to not retrigger.

Envelope Retriggering Count
As an extension to the retriggering envelope feature described above, envelopes can
be set to loop indefinitely, or any value up to 16 times.

Envelope Retriggering must be turned on for this feature to be effective. To turn on
Envelope Retriggering, hold Function and press the Amp-Env or Mod-Env function
keys twice (until the display changes to r-0), then use Patch </> buttons to select r-1.

To set the number of times the envelope will loop, hold Function and press the Amp-
Env or Mod-Env key three times (until the display changes to ¢-0). When set to ¢c-0 the
envelope will loop indefinitely, this is the default setting. Select from c-[1-16] (using the
Patch </> buttons) to set the number of loops from 1 to 16.

Fixed Duration Sustain Envelopes
The sustain period of both the amp and mod envelopes can be set to a fixed time. This
is especially useful for using the Bass Station Il to design drum sounds.

When active, the envelope will move to the release stage a set period of time after the
sustain stage, regardless of whether the triggering note is released or not.

When you enable fixed duration sustain, the decay stage is removed from the envelope.
The decay slider will now determine the duration of the sustain stage of the envelope.

To change the envelopes to a fixed-duration mode, hold Function and press the Amp-
Env or Mod-Env key four times (until the display changes to d-0). Set the display to d-1

to enabled fixed duration envelopes.

When enabled, fixed duration sustain envelopes override the envelope retriggering
feature.
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Portamento

Portamento makes notes sequentially glide from one to the next as they are played,
rather than immediately jumping from one pitch to another. The synth remembers the
last note played and the glide will start from that note even after the key has been
released. The duration of the glide is set by the Glide Time control.

Glide Divergence
By default, the same Glide time (portamento) is applied for all oscillators. However, itis
also possible to introduce different glide times between the first and second oscillators.

To turn on Glide Divergence, hold Function and press the Input Gain key twice. The
display will show (g-0). Select g-[1-15] (using the Patch </> buttons). The selected value

determines how much slower oscillator 2 glides.

When glide divergence is enabled oscillator 2 will always glide slower than oscillator 1.

The Effects Section
Two additional sound effects tools are provided with Bass Station II: Distortion and
Osc Filter Mod.

. Distortion - this adds a controlled amount of distortion before the VCA. This
means that the distortion characteristic will not change as the amplitude of the
signal changes over time as a result of the Amplitude Envelope.

. Osc Filter Mod — This allows the filter frequency to be modulated directly by
Oscillator 2. The intensity of the resulting effect is dependent on the control
setting, but also almost all Osc 2 parameters, e.g., range, pitch, waveform,
pulse width and any modulation applied.

Try adding Osc Filter Mod while sweeping Osc 2 pitch with the pitch
wheel.
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Sekcja LFO

Bass Station II ma dwa oddzielne oscylatory niskiej czestotliwosci (LFO), oznaczone jako LFO 1i LFO 2.
Sa one identyczne pod wzgledem funkgji, ale ich wyjscia s kierowane do réznych czesci syntezatora,
a zatem sg uzywane inaczej, jak opisano ponizej:

LFO 1:
: potrafi modulowa¢ wysoko$¢ tonu Osc 1 i/lub Osc 2; wielko$¢ modulacji jest
regulowana w sekcji oscylatora za pomocg regulatora gtebokosci LFO 1 17.

moze modulowa¢ wysoko$¢ tonu zaréwno Osc 1, jak i Osc 2 za pomocg pokre]
Mod 2 wigczanego przez funkcje On-Key Mod Wh: LFO 1 do Osc Pitch (nizszy C#).
moze modulowac wysoko$¢ tonu Osc 1i Osc 2 za pomoca klawiatury Aftertouch, jesli
jest wkaczona przez funkcje On-Key Aftertouch: LFO 1 do Osc Pitch (nizsze F).

LFO 2:
moze modulowac szerokos$¢ impulsu Osc 1 i/lub Osc 2, gdy Przebieg 13 jest ustay

na Kwadrat/Puls, a przetacznik zrédta modulacji szerokosci impulsu [18] jest ustawiony na
LFO 2.

potrafi modulowac czestotliwos¢ filtra; wielkos¢ modulacji jest regulowana w sekdji filtra
za pomocg kontroli gtebokosci LFO 2 38.

moze modulowac czestotliwos¢ filtra za pomocg pokretta M@. jesli wtgczone przez On
2 Klawisz funkcji Mod Wh: LFO 2 do Filter Freq (nizsze D).

Przebiegi LFO
Przetgczniki przebiegu 24 wybierajg jeden z czterech ksztattéw fali - Tréjkat, (opadajgca) Sawtooth,

Square lub Sample and Hold. Diody obok przetacznika potwierdzaja aktualnie wybrany przebieg.

Predkos¢ LFO
Predkos$¢ (lub czestotliwosc¢) kazdego LFO jest ustawiana za pomocg pokretet 25, @ przetacznik LFO

Delay/Speed 23 jest usta y na Speed. Zakres czestotliwosci wynosi od zera do okoto 190 Hz.

24/25 23 2524/

Opéznienie LFO
Vibrato jest czesto bardziej efektywne, gdy jest wyciszone, a nie tylko ,wtgczone”; Opéznienie _

parametr okredla, jak dtugo wyjscie LFO ma narasta¢, gdy grana jest nuta. Pojedynczy (jeden na LFO)

regulator obrotowy 25 stuzy do regulacji czasu, gdy LFO Delay/

Przetacznik predkosti 23 znajduje sie w pozycji opéznienia .

predkosc/synchronizacja LFO

Te funkcje On-Key (dostepne dla kazdego LFO niezaleznie) odnoszg sie do Delay/

Przetgcznik pred i 23 w sekgji LFO Bass Station II. Gdy opcja Opdznienie/Predkos¢ jest ustawiona

na Szybkos¢, mozliwe jest rozszerzenie jej funkcji za pomoca funkcji Szybkos$¢/Synchronizacja On-Key.
Ustawienie funkcji On-key Speed/Sync LFO 1 (poprzez dolny klawisz A) na SPd (Speed) umozliwia
sterowanie predkoscig LFO 1 za pomocg pokretta 25 . Ustawienie go na Snc (Sync)ownie przypisuje
funkcje tego regulatora i umozliwia synchronizacje predkosci LFO 1 z wewnetrznym lub zewnetrznym
zegarem MIDI, w oparciu o warto$¢ synchronizacji wybrana przez regulator 25 . Wartosci synchronizacji

sq Wys’wietlanE n% wyswietlaczu LED. Zobacz Tabela wartosci synchronizacji na stronie 24.

Ta sama funkcja ma zastosowanie do LFO 2 za pomocg funkcji On-Key Speed/Sync LFO 2, ktéra jest
wybierana dolnym klawiszem A#.

Synchronizacja klawiszy LFO

Kazdy LFO dziata w sposéb ciagty, ,w tle”. Jesli Keysync jest wytaczone, nie ma mozliwosci przewidzenia,
gdzie bedzie przebieg fali po naci$nigciu klawisza. Kolejne nacisniecia klawisza dadzg rézne wyniki.
Ustawienie Keysync na On powoduje ponowne uruchomienie LFO na poczatku przebiegu za kazdym
naci$nigciem klawisza.

Keysync jest wigczany lub wytaczany dla kazdego LFO niezaleznie przez funkcje On-Key: LFO:
Keysync LFO 1 (nizsze G) i LFO: Keysync LFO 2 (nizsze G#).

LFO Slew

Slew ma wptyw na modyfikacje ksztattu fali LFO. Ostre krawedzie stajg sie mniej ostre, gdy zwieksza
sie Zabicie. Efekt tego mozna ustyszec, wybierajgc kwadrat jako ksztatt fali LFO i ustawiajgc dos¢ niska
szybkos¢, tak aby sygnat wyjsciowy po nacisnieciu klawisza zmieniat sie miedzy tylko dwoma tonami.
Zwiekszenie wartosci Slew spowoduje, ze przejscie miedzy dwoma tonami stanie sie ,poslizgiem”, a

nie gwattowng zmiana. Jest to spowodowane odchyleniem pionowych krawedzi prostokatnego ksztattu
fali LFO.

Slew jest kontrolowany przez funkcje On-Key: LFO: Slew LFO 1 (dolne B) i LFO: Slew LFO 2
(Srodkowe C). Naciénij przycisk Function/Exit 5 i wybral

lawisz Slew LFO; nastepnie wyreguluj

warto$¢ parametru za pomocg przyciskdw wartosci 8 . Nacisnij ponownie Function/Exit , aby wyjs¢ z
LFO Slew.

Zauwaz, ze Slew ma wptyw na wszystkie przebiegi LFO, ale efekt rézni sie nieco
miedzy przebiegami. Wraz ze wzrostem Slew zwieksza sig czas potrzebny do
osiggniecia maksymalnej amplitudy, co moze ostatecznie spowodowac, ze nigdy nie
zostanie ona osiggnieta, chociaz ustawienie, w ktérym osiggany jest ten punkt,

bedzie sie rézni¢ w zaleznosci od ksztattu fali.

KWADRATOWA FALA
BRAK POWODU

MALA WARTOSC SKRAWANIA

DUZA WARTOSC SKRETU
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Sekcja Arpeggiatora

Bass Station II ma wszechstronng funkcje Arpeggiator, ktéra pozwala na granie i manipulowanie arpeggio
o réznej ztozonosci i rytmie w czasie rzeczywistym. Gdy arpeggiator jest wigczony i nacisniety jest jeden
klawisz, jego nuta zostanie ponownie wyzwolona. Jesli zagrasz akord, Arpeggiator identyfikuje jego nuty i
odtwarza je pojedynczo po kolei (nazywa sie to wzorem arpeggio lub ,sekwencjg arpéw”); wiec jesli zagrasz

triade C-dur, wybrane nuty beda C, Ei G.

*

Volume T

w2 AvA NI
novation

| 45 Analogue Synthesizer

-
Range wavefarm

Arpeggiator wigcza sig, naciskajgc przycisk On 41 ; odpowiednia dioda L@otwierdzi jego status.

Tempo sekwencji arpéw jest ustawiane za pomoca regulatora Tempo 43 ; moi@prawic’, ze sekwencja
bedzie odtwarzana szybciej lub wolniej, dostosowujac to. Zakres wynosi od 40 do 240 BPM, a warto$¢ BPM
jest pokazana na wyswietlaczu LED. Jesli Bass Station II jest synchronizowany z zewnetrznym zegarem MIDI,
automatycznie wykryje nadchodzacy zegar i wytgczy kontrole tempa. Tempo sekwencji arp bedzie teraz
okreslane przez zewnetrzny zegar MIDI. Aby wyswietli¢ warto$¢ BPM nadchodzgcego zegara, lekko dostosuj

kontrolke Tempo; zmieni to wyswietlacz LED, aby pokaza¢ czestotliwo$¢ zegara zewnetrznego.

Wzér arp jest wybierany przez trzy kontrolki 44 Arp Octaves.l:I, 45 l46 R;}m, tryb Arp i

+ Rhythm - arpeggiator posiada 32 predefiniowane sekwencje arp; Uzyj
Kontrola rytmu , aby wybrac jeden. Sekwencje sg ponumerowane od 1 do 32; wyswietlacz
potwierdza numer wybranego. Sekwencje zwiekszajg ztozono$¢ rytmiczng wraz ze wzrostem
liczby; Rhythm 1 to po prostu seria nastepujgcych po sobie ¢wierénut, a rytmy o wyzszych

numerach wprowadzaja bardziej ztozone wzory i krétsze nuty (szesnastki).

Arp Mode - ustawienie tego 8-pozycyjnego przetgcznika z grubsza okresla kolejnos¢, w jakiej

beda grane nuty tworzgce sekwencje:

PRZELACZNIK
. ozl\?q A OPIS UWAGI
waere Rosngco Sekwencja zaczyna sie najnizszg zagrang nutg
W dét Malejgco Sekwencja zaczyna sie od najwyzszej zagranej nuty
UpDn Sekwencja alternatywna
Wznoszenie/schodzenie | Jak UpDn, ale najnizsze i najwyzsze dzwieki grane sa
Upbn2 dwukrotnie
Sekwencja sktada sie z nut w kolejnosci ich grania
Grat Kolejnos¢ kluczy
Losowy Losowy Posiadane nuty sa odtwarzane w stale zmieniajacej sie
kolejnosci losowej
Nagrywac
Zobacz sekcje Sequencer (strona 20)
Bawit sie

Powinienes$ poswieci¢ troche czasu na eksperymentowanie z réznymi kombinacjami trybu

Rhythm i Arp Mode. Niektére wzory dziataja lepiej w niektérych trybach.

Jesli zewnetrzne zrédio zegara MIDI zostanie usuniegte, arpeggiator bedzie kontynuowat
+koto zamachowe” w ostatnim znanym tempie. Jednakze, jesli teraz dostosujesz kontrolke
Tempo , wewnetrzny zegar przejmie i nadpisze predko$¢ kota zamachowego. Tempo arp
jest teraz regulowane przez wewnetrzny zegar i regulowane za pomocg regulatora

Tempo.

Przycisk Latch 42 odtwarza wybrang sekwencje arp bez przytrzymywania klawiszy. Zatrzask mozna réwniez
nacisng¢ przed wigczeniem Arpeggiatora. Gdy arpeggiator jest wigczony, Bass Station II natychmiast

odtworzy sekwencje arpu zdefiniowang przez ostatni zagrany zestaw nut i bedzie to robi¢ w nieskoriczonos¢.
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Arp Octaves - umozliwia dodanie wyzszych oktaw do sekwencji arp. Po ustawieniu na 2
sekwencja jest odtwarzana normalnie, a nastepnie natychmiast odtwarzana jest ponownie o
oktawe wyzej. Wyzsze wartosci rozszerzaja ten proces o dodatkowe wyzsze oktawy. Ustawienia
inne niz 1 powodujg podwojenie, potrojenie itp. dlugosci sekwencji. Dodatkowe nuty powielaja
calg oryginalng sekwencje, ale sg przesuniete o oktawe. W ten sposéb czteronutowa
sekwencja grana z Arp Octaves ustawionym na 1 bedzie sktadac sie z o$miu nut, gdy Arp
Octaves jest ustawione na 2.

Hustawka na arpie

Ten parametr arp jest ustawiany za pomocg funkcji On-Key, Arp: Swing (gérne F#). Przytrzymaj klawisz i
dostosuj warto$¢ parametru za pomocg przyciskéw Patch/Value 8 . Jesli Swing
jest ustawiony na co$ innego niz domysina warto$¢ 50, mozna uzyskac dalsze interesujgce efekty rytmiczne.
Wyzsze wartosci wydtuzaja interwat miedzy nutami nieparzystymi i parzystymi, podczas gdy interwaty
parzyste-nieparzyste sa odpowiednio skrécone. Nizsze warto$ci maja odwrotny skutek. To efekt, z ktérym

tatwiej poeksperymentowac niz opisac!
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Sekwencer

Bass Station II zawiera 32-nutowy sekwencer, ktérego elementy sterujgce znajdujg sie w sekcji Arpeggiator.
Elementy sterujace sekwencera sa oznaczone na panelu sterowania czarnym tekstem na biatym tle i s3 to:
Record, Play, SEQ, Legato, Rest

i SEQ Retrig. (Zauwaz, ze SEQ, Legato i Rest to ,drugie funkcje” regulatora Arp Octaves 46 oraz przyciskow arp
On 41 i Latch 42, odpowiednio.) |j

Nagrywac
Mozna nagrac do czterech oddzielnych sekwencji, z ktérych kazda zawiera do 32 nut (lub kombinacje nut i pauz).
Te sekwencje s przechowywane w Bass Station I i s3 zachowywane po wytgczeniu syntezatora. Ponadto

aktualnie wybrana sekwencja jest rowniez przechowywana jako cze$¢ patcha.

Aby zapisac¢ sekwencje, najpierw wybierz, ktéra z czterech lokalizacji pamieci (1 do 4) ma by¢ uzyta z regulatorem
SEQ 46 . Ustaw kontrolke Arp Mode 45 na Record. Wyswietlacz LED potwierdzi ti zyciskiem rec. Zagraj
pierwsza nute (lub wstaw pauze - patrz ponizej), a wyswietlacz LED pokaze ,1”; nastepnie bedzie zwigkszac sie z

kazdg kolejng nuta/pauza, ktéra zostanie zagrana, maksymalnie do 32 nut.

Sekwencer nie rejestruje dtugosci granych nut ani pauz. Podczas odtwarzania rytm sekwencji jest okreslany za
pomocg regulatora arp Rhythm 44 ; lj

jesli zostata nagrana petna sekwencja 32 nut/pauz, kolejne zagrane nuty nie zostana zapisane;

sekwencje moga by¢ krétsze niz 32 nuty/pauzy, jesli chcesz i mozesz zatrzymac nagrywanie w dowolnym

momencie.

Odpoczynek (okres ciszy o takim samym czasie trwania jak nuta) moze by¢ nagrany w sekwencji w taki sam

sposéb jak nagrywanie nuty, naciskajgc przycisk Odpoczynek 41 .

Jesli wymagane jest zagranie dwdch lub wiecej dzwiekéw w sposéb legato (niezaleznie od schematu wybranego
przez kontrolke Rhythm ), zagraj pierwszg nute, a nastepnie nacisnij Legato
SoWSnilo, tepojeyiBig nastgpna

wigzac (wydtuzac w czasie) w podobny sposéb, grajac te sama nute po obu stronach kreski legato ,-". (Zauwaz,

b pdatenaey ). Roplctyniskiityleyaitoa

Zze nie mozna w ten spos6b zwigzac resztek.)

Wielokrotne wciskanie przycisku Legato spowoduje wigczenie lub wytgczenie funkcji legato/tie.
Uzyj tego, aby anulowac wszelkie zastosowane legato/powigzanie z krokiem sekwencera. Po anulowaniu kreska

zniknie.

Bawi¢ sig
Gdy zadana sekwencja zostanie nagrana, ustaw kontrolke Arp Mode na PLAY.

Nagrane sekwencje mozna odtwarzac na wiele sposobéw. Jesli zagrasz pierwszg nute nagranej sekwencji,
sekwencer odtworzy cata sekwencje w oryginalnej tonacji.

Na przyktad, jesli pierwszg nutg nagranej sekwencji byto srodkowe C, aby odtworzyc te sekwencje z powrotem
w oryginalnej tonacji, nalezy zagrac¢ srodkowe C. Jesli zagrasz inng tonacje, sekwencja zostanie transponowana,
a tonacja zostanie zagrana jako pierwsza nuta sekwencji.

Na przyktad, jesli odtwarzane jest dolne B, sekwencja (nagrana od $rodkowego C) zostanie przetransponowana

o p6ttonu w dét.

Rytm sekwencji mozna zmieni¢ za pomocg regulatora Rhythm 45 w podobny sposéb, jak w przypadkLD

arpeggiatora.

SEQ Retrig

Ten parametr sekwencji jest ustawiany za pomocg funkcji On-Key, Arp: SEQ Retrig (gérne G).

Dostepne rytmy - jak opisano w sekgji arpeggiator - wahaja sie od dwdch taktéw pojedynczych uderzen
cwierénutowych do dwdch taktéw ze ztozonym wzorem uderzen szesnastkowych.

Liczba nut w schemacie rytmicznym waha sie zatem od 8 (dwa takty po cztery ¢wiartki) do 32 (dwa takty po 16
szesnastek/pauz). Jednak nagrana sekwencja moze zawiera¢ dowolng liczbe nut (maksymalnie 32), dlatego
dtugos¢ sekwencji moze nie odpowiadac¢ dtugosci wybranego wzorca rytmu. Moze to by¢ w porzadku, ale w
niektérych przypadkach moze by¢ lepiej skroci¢ sekwencje, aby dopasowac dtugos$¢ wybranego rytmu, tj. mie¢

powtarzalng sekwencje pasujaca do rytmu.

Po ustawieniu na On, SEQ Retrig ponownie wyzwala sekwencje co dwa takty, niezaleznie od tego, czy odtwarzanie
catej sekwencji zostato zakoriczone. Gdy SEQ Retrig jest ustawione na Off, sekwencja bedzie odtwarzana w

catosci, nawet jesli ,zawija sie” wokdt wzorca rytmu.
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Tryb AFX
Tryb AFX umozliwia przypisanie wielu odmian parametréw patch (naktadek) do poszczegdlnych klawiszy. Dzieki

temu mozesz miec inng fatke na kazdym klawiszu, co daje szerokie mozliwosci Bass Station II.

Mozesz zaczg¢ od ulubionej tatki i wprowadzac subtelne zmiany w miare przesuwania si¢ w gére klawiatury,
budowa¢ dzwieki perkusji i przypisywac je do okreslonych klawiszy, uzywa¢ Arpeggiatora do tworzenia naktadek,

a nawet tworzy¢ petne $ciezki w catosci z Bass Station II.

Naktadki
Naktadka zawiera liste wartosci parametréw, ktére sg tadowane na gérze poprawki. Po nacisnieciu klawisza z

naktadka, wartosci parametréw zapisane w naktadce sg przywotywane.

Naktadki sa rozmieszczone w bankach po 25 naktadek. Kazdy bank 25 naktadek jest umieszczony nad 25 nutami

dwdch poczatkowych oktaw klawiatury BSII (gdy oktawa jest ustawiona na 0, C2 do C4).

Dostepnych jest 8 bankéw naktadek, z ktérych kazdy mozna zatadowac na dowolng tatke. Domysinie w kazdej

fatce nie s wybierane zadne naktadki.

Aby wybrac bank naktadek, przytrzymaj Function/Exit i dwukrotnie naci$nij klawisz Arp-Swing .

Uzywajac przyciskéw Patch <i >, wybierz o-0 (bez naktadek) i o-[1-8] (banki naktadek 1-8).

Aby zmodyfikowac naktadke, nacisnij i przytrzymaj zgdany klawisz i wprowadz zmiany w elementach sterujgcych.

Po nacis$nieciu klawisza zostang zastosowane zmiany, wszystkie inne klawisze pozostana nienaruszone.

Banki naktadek sa niezalezne od tatek, co pozwala na przywotanie dowolnego banku naktadek w dowolnej tatce.
Na przyktad, mozesz wprowadzi¢ zmiany w naktadkach w banku 1 podczas korzystania z fatki 1, a nastepnie
przywota¢ naktadki w banku 1 na wierzchu dowolnego innego fatki. Zmiany w banku 1 zostang nastepnie

zastosowane do wybranego patcha, tworzgc nowe wariacje w patchu.

Domyslnie banki 1-4 zawieraja predefiniowane naktadki, a banki 5-8 sg pozostawione puste. Podczas
przypisywania pustego banku naktadek do faty, fata ,pod” naktadka bedzie styszalna po pierwszym nacisnieciu

klawisza.

Zapisywanie naktadek
Kazdy bank naktadek nalezy zapisa¢ indywidualnie. W tym celu przejdz do menu wyboru naktadki (poprzez

dwukrotne nacisnigcie Function/Exit + Arp-Swing ) i nacisnij Save.

Wszelkie niezapisane zmiany zostang usuniete podczas zmiany banku naktadek. Zmieniajgce sie tatki moga

wprowadzi¢ zmiane w innym banku naktadek.

Wybrany bank naktadek jest zapisywany w tacie syntezatora. Poszczegélne naktadki mozna zapisac tylko w

ramach banku. W przypadku indywidualnego eksportu naktadek zobacz sekcje pomocy technicznej SysEx.

Usuwanie nakfadek
Banki naktadek mozna wyczysci¢ za pomocg oprogramowania Novation Components na stronie trybu AFX. Z tej
strony mozna réwniez przywréci¢ domysine banki naktadek. Poszczegéine naktadki mozna usuwac indywidualnie

za pomocq SysEx (patrz ,Wsparcie SysEx” ponizej).

Kopiowanie naktadek

Mozliwe jest kopiowanie i wklejanie naktadek z jednej notatki do drugiej na sprzecie.

Nacisnij i przytrzymaj Function/Exit + Transpose (w tej kolejnosci), aby przejs$¢ do trybu kopiowania i wklejania,
jest to dostepne tylko po wybraniu banku naktadek. Trzymajac wcisniete klawisze Function/Exit + Transpose,
naciénij i przytrzymaj klawisz, aby skopiowac naktadke ("CPY" jest wyswietlane na ekranie, gdy naktadka jest

kopiowana).

Trzymajac skopiowany klawisz, naktadke mozna nastepnie wklei¢ do dowolnego klawisza, naciskajac zadany

klawisz (na ekranie zostanie wyswietlony komunikat ,PST"). Naktadke mozna wklei¢ na dowolng liczbe klawiszy.

Naktadki ochronne

Mozliwe jest zabezpieczenie naktadek przed zapisem, aby umozliwi¢ wprowadzanie zmian wydajnosci
syntezatora bez przypadkowej zmiany naktadek. Aby wigczy¢ ochrone przed zapisem, przytrzymaj Function/Exit
i naci$nij dwukrotnie klawisz Seq-Retrig , a nastepnie zmien r-0 (tylko do odczytu wytaczone) na 1 (tylko do

odczytu wigczone).

Ta ochrona przed zapisem dotyczy tylko naktadek.

Parametry naktadki

Petna lista parametréw przechowywanych w naktadkach znajduje sie w tabeli na koricu tego dokumentu.

Parametry naktadki to tylko te wartosci, ktére dotyczg poszczegélnych nut.
Ustawienia arpeggiatora i ustawienia globalne (gtosowe) nie s3 uwzglednione. Uwzgledniono wigkszos¢ elementéw

sterujgcych powierzchni i parametréw on-key.
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Funkcje klawiszy

Aby zminimalizowac liczbe elementéw sterujgcych, Bass Station II wykorzystuje funkcje On-key do regulacji

parametréw dzwieku, ktére nie sg wykonywane.

Kazda nuta na klawiaturze ma okreslong funkcje On-key, ktéra jest zaznaczona na panelu nad kazdym klawiszem.
Aby uzy¢ funkgji On-key, nacisnij i przytrzymaj przycisk Function/

Przycisk wyjscia @ciénij przycisk odpowiadajacy zgdanej funkcji. Wyswietlacz LED zacznie miga¢, pokazujgc
aktualng wartos¢ lub ustawienie funkcji. Zwolnij zaréwno klawisz, jak i przycisk Function/Exit , a nastepnie uzyj
przyciskéw Patch/Value 8, aby zmieni¢ warto$¢ lub stan. Nalezy zauwazy, ze niektére funkcje sg typ
Jprzetacznikowego” - tj. W/Wyt., podczas gdy inne sg ,analogowe” i maja typowy zakres wartosci parametru od -63

do +63. Po ustawieniu zadanej wartosci lub stanu, nacisnij ponownie Function/Exit , aby wyjs¢ z trybu On-key; jesli

nie dokonasz zadnych dalszych zmian, limit czasu zostanie przerwany po 10 sekundach.

Po wybraniu funkcji On-key (z migajacym wyswietlaczem LED) klawiatura powraca do
normalnego dziatania. Pozwala to w razie potrzeby na odstuchiwanie na zywo wszelkich zmian

w dZwieku wynikajgcych ze zmiany funkcji On-key.

Wiele funkcji On-key opisano w innych miejscach instrukgji, w tym funkcje wielokrotnego nacisniecia dla funkcji
rozszerzonych. Ponizsza lista zawiera podsumowanie parametréw wydrukowanych na ptycie czotowej Bass Station

1.

Mod Wh: Czestotliwos¢ filtra (dolne C)

Zakres: -63 do +63

Oproécz recznego zmieniania czestotliwosci odciecia filtra (za pomoca sterowania czestotliwoscia 33 ), z obwied
modulacji i z LFO 2, mozesz réwniez uzy¢ kota Mod do jej zmiany. To $wietna funkcja podczas wystepéw na zywo.
Warto$¢ parametru skutecznie okresla zakres sterowania dostepny z kota. Dodatnie wartosci parametru zwiekszaja

czestotliwos¢ odciecia filtra, gdy koto modéw jest oddalane od ciebie; wartosci ujemne maja odwrotny skutek.

Mod Wh: LFO 1 do OSC Pitch (nizszy C#)

Zakres: -63 do +63

Parametr LFO 1 do OSC Pitch kontroluje stopien, w jakim pitch oscylatora (zaréwno Osc 1 jak i Osc 2) jest

modyfikowany przez LFO 1 przy uzyciu pokretta Mod 2 . Ta funkcja jest sumowana ze wszystkimi innymi
wysokosci oscylatora, dlatego jej specyficzny efekt bedzie réwniez zalezat od innych ustawien regulacji wysokosci
oscylatora. Wartosci dodatnie zwiekszajg modulacje, dajac w wyniku maksymalng zmiane wysokosci dzwieku o 96
poéttondw lub 8 oktaw.

Wartosci ujemne zmniejszajg modulacje wysokosci tonu oscylatora o podobng warto$¢ maksymalng.

Mod Wh: LFO 2 do czestotliwosci filtra (nizsze D)

Zakres: -63 do +63

Parametr LFO 2 to Filter Freq kontroluje stopien, w jakim czestotliwos¢ filtra jest modyfikowana przez LFO 2 podczas

uzywania kota Mod 2 . Ta funkcja jest sumowana ze wszystkimi innyi rolkami czestotliwosci filtra, dlatego jej
specyficzny efekt bedzie réwniez zalezat od innych ustawien kontroli czestotliwosci filtra. Wartosci dodatnie

2zwigkszajg modulacje czestotliwosci filtra, wartosci ujemne jg zmniejszaja.
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Mod Wh: Osc 2 Pitch (nizsze D#)

Zakres: -63 do +63

Parametr Osc 2 Pitch kontroluje stopien, w jakim pitch Osc 2 jest modyfikowany podczas uzywania kota Mod 2 . Jest
to przydatne do zamiatania Osc 2 w ym stopniu niz jest to mozliwe przy uzyciu kota Pitch. Wartosci dodatnie
zwigkszajg modulacje, dajgc w wyniku maksymalng zmiane wysokosci dzwieku o 96 péttondw lub 8 oktaw. Wartosci

ujemne zmniejszaja modulacje wysokosci tonu oscylatora o podobng warto$¢ maksymalng.

Aftertouch: Czestotliwos¢ filtra (nizsze E)

Zakres: -63 do +63
Parametr Filter Freq kontroluje stopien, w jakim czestotliwo$¢ filtra jest modyfikowana przez aftertouch (tj. zmiana
czestotliwosci filtra jest proporcjonalna do wielkosci nacisku na klawisz po jego uderzeniu). Wartosci dodatnie

2zwiekszaja modulacje czestotliwosci filtra, wartosci ujemne jg zmniejszaja.

Aftertouch: Od LFO 1 do OSC Pitch (nizsze F)

Zakres: -63 do +63

Parametr LFO 1 do OSC Pitch kontroluje stopien, w jakim wysokos¢ oscylatora (zaréwno dla Osc 1, jak i Osc 2) jest
modyfikowana przez LFO 1 podczas korzystania z funkcji aftertouch. Ta funkcja jest sumowana z innymi kontrolkami
wysokosci oscylatora, dlatego jej specyficzny efekt bedzie réwniez zalezat od innych ustawien regulacji wysokosci
oscylatora. Wartosci dodatnie zwiekszajg modulacje, dajac w wyniku maksymalng zmiane wysokosci tonu o 95
pottondw lub 8 oktaw.

Wartosci ujemne zmniejszajg modulacje wysokosci tonu oscylatora o podobng warto$¢ maksymalng.

Aftertouch: LFO 2 Speed (nizsze F#)

Zakres: -63 do +63
Parametr LFO 2 Speed kontroluje stopien, w jakim aftertouch wptywa na predko$¢ LFO 2. Wartosci dodatnie

zwiekszajg predkos¢ proporcjonalnie do sity nacisku na klawisz. Wartosci ujemne zmniejszaja predko$¢ LFO 2.

LFO: Keysync LFO 1 (nizsze G)

Zakres: wiaczony lub wytaczony
Ustawienie Keysync LFO 1 na On powoduje ponowne uruchomienie LFO 1 na poczatku przebiegu za kazdym
nacié$nieciem klawisza. Jesli jest ustawiony na Off, nie mozna przewidzie¢, gdzie przebiegnie przebieg po nacisnieciu

klawisza.

LFO: Keysync LFO 2 (nizszy G#)

Zakres: wiaczony lub wytaczony
Ustawienie Keysync LFO 2 na On powoduje ponowne uruchomienie LFO 2 na poczatku przebiegu za kazdym
nacis$nieciem klawisza. Jesli jest ustawiony na Off, nie mozna przewidzie¢, gdzie przebiegnie przebieg po nacisnieciu

klawisza.

LFO: predkos¢/synchronizacja LFO 1 (nizsze A)

Zakres: SPd lub Snc

Ta funkcja On-key odnosi sie do przetacznika OpdZznienie/Predkos¢ 23 w sel Gdy opcja Opéznienie/Predkos¢

jest ustawiona na Predkos¢, mozliwe jest rozszerzenie jej funkcji za pomocg przycisku Predkosc¢/

Funkcja synchronizacji na klawiszu. Ustawienie Speed/Sync LFO 1 na Speed umozliwia sterowanie predkoscig LFO 1
za pomocg pokretta 25 . Ustawienie go na Sync pono@ przypisuje funkcje tego elementu sterujgcego i umozliwia
synchronizacje predkosci LFO 1 z wewnetrznym lub zewnetrznym zegarem MIDI, w oparciu o warto$¢ synchronizacji
wybrang przez element sterujgcy 25 . Wartosci synchronizacji sg wyswietlane n@éwietlaczu LED. Zobacz Tabela

wartosci synchronizacji na stronie 24.

LFO: predkos¢/synchronizacja LFO 2 (nizsze A#)

Zakres: SPd lub Snc

Ta funkcja On-key dziata w podobny sposdéb jak LFO: Speed/Sync LFO 1 powyzej.
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LFO: Zabit LFO 1 (nizsze B)

Arp: Swing (gérne F#)

Zakres: 0 do 127

- . . . . Zakres: 1% do 99%
Slew ma wptyw na modyfikacje ksztattu fali LFO 1. Ostre krawedzie stajq sie mniej ostre wraz ze wzrostem

wartoéci Slew. Modyfikuje to rytm biezacego schematu arp. Na stronie 20 znajduje sie petny opis.

LFO: Zabit LFO 2 ($rodkowe C) Arp: Seq Retrig (gérne G)

Zakres: wylaczony lub wiaczony
Zakres: 0 do 127

. . L . - Wymusza to powtérzenie biezgcego wzorca sekwencera niezaleznie od dtugosci wzorca arp. Na stronie 21
Ta funkcja On-key dziata w podobny sposoéb jak Slew LFO 1 powyzej, ale zmienia slew dla LFO 2.

znajduje sie petny opis.

Globalny: kanat MIDI (gérny G#)

Oscylator: Zakres Pitch Bend (gérny C#)

Zakres: 1do 16
Zakres: -24 do +24

. . . ) . , o Ta funkcja On-key pozwala wybra¢ kanat MIDI, ktéry ma by¢ uzywany do przesytania i odbierania danych MIDI
Parametr Pitch Bend Range okreéla maksymalny zakres (w péttonach), w ktérym nuta moze zosta¢ podniesiona

do/z innych urzadzen (takich jak sekwencer MIDI w programie DAW). Przytrzymaj wcisniety przycisk Function/

oktawy za pomocg kota Pitch 2 . mozna wybra¢. Warto$¢ dodatnia zwie
. L i . . PP Exit 5 i naci$nij gérng nute G#.
obracane ,do przodu” i zmniejsza jej wysokos$¢, gdy jest obracana ,do tytu”. Ujemna warto$¢ Pitch Bend odwraca
te zaleznodé Wyswietlacz zacznie miga¢, pokazujac aktualny numer kanatu MIDI (1, jesli nie zostat zmieniony z domysinych
e zaleznos¢.

ustawien fabrycznych). Funkcja zwolnienia /wyjscie. Mozesz teraz uzywac Patcha/

Klawisze wartosci do zmiany numeru kanatu. Nowy numer kanatu zostanie zapisany i przywrécony po wytgczeniu

zasilania.

Oscylator: synchronizacja Osc 1-2 (gérne D)

Globalne: Lokalne (gérne A)

Zakres: wylaczony lub wiaczony

- . . . . . Zakres: wlaczony lub wylaczony
Synchronizacja Osc 1-2 to technika polegajaca na wykorzystaniu Osc 1 do dodawania harmonicznych do Osc 2
. X . L . Ta kontrolka okresla, czy Bass Station II ma by¢ odtwarzany z wtasnej klawiatury, czy ma reagowac na sterowanie
za pomocg przebiegu oscylatora 1 do ponownego wyzwolenia fali oscylatora 2. Gdy synchronizacja OSC 1-2 jest
. P " . MIDI z urzgdzenia zewnetrznego, takiego jak sekwencer MIDI lub klawiatura gtéwna. Ustaw Local na On , aby
wiaczona, dioda LED Sync 1-2 [20] $wieci. Wigcej informacji na stronie 9.

uzywac klawiatury, a na Off , jesli zamierzasz sterowac syntezatorem zewnetrznie za pomocg MIDI lub uzywaé

klawiatury Bass Station II z innymi zewnetrznymi urzadzeniami MIDI.

Predkos$¢: Amp Env (gorny D#)

Zakres: -63 do +63
Globalne: Tune (gérne A#)

Ta funkcja dodaje czuto$¢ na dotyk do ogdinej gtosnosci, dzieki czemu przy dodatnich wartosciach parametréw

im mocniej naciskasz klawisze, tym gtosniejszy bedzie dzwiek. Gdy Amplitude Velocity jest ustawione na zero,
L. . L . ) L L . Zakres: -50 centéw do +50 centéw
gtosnos¢ jest taka sama, niezaleznie od sposobu grania na klawiszach. Zalezno$¢ miedzy szybkoscia grania nuty

P . " .. L . Ten parametr pozwala na doktadniejsze dostosowanie ogdlnego strojenia syntezatora. Przyrosty sa centami
a gtosnoscig jest okreslana przez wartos¢. Zauwaz, ze wartosci ujemne maja efekt odwrotny.

(17100 péttonu), a zatem ustawienie wartosci na +50 powoduje dostrojenie oscylatora do ¢wier¢tonu w potowie

miedzy dwoma péttonami.

Aby uzyska¢ najbardziej ,naturalny” styl gry, sprébuj ustawi¢ Amp Env na okoto +40.

Globalne: wzmocnienie wejsciowe (gérne B)

Zakres: -10 dB do +60 dB

Reguluje wzmocnienie zewnetrznego wejscia audio zastosowanego na tylnym panelu EXT IN

ztacze {6}. Warto$¢ domysina to zero (wzmocnienie jednosci
Predkos$¢: Mod Env (gérne E) acze {6} ! ( j )

Zakres: -63 do +63

Poniewaz Amp Env dodaje czuto$¢ na dotyk do gtosnosci, tak Mod Env mozna ustawic tak, aby efekt wszystkiego

kontrolowanego przez obwiednie modulacji stat sie czuty na dotyk. Przy dodatnich wartosciach parametréw im
o 5 5 . " .. S X Globalne: wysypisko (gérne C)
mocniej naciskasz klawisze, tym wiekszy bedzie efekt modulacji. Zauwaz, ze wartosci ujemne majg efekt odwrotny.

Zakres: nie dotyczy
Uzyj tej funkcji On-key, aby przestac biezace parametry syntezatora przez MIDI jako wiadomos¢ SysEx. Pozwala
to na przechowywanie osobistych poprawek na komputerze w celu tworzenia kopii zapasowych. Dane sq

przesytane zaréwno z portu USB, jak i gniazd MIDI OUT na tylnym panelu. Mozesz przestac tylko biezacy Patch

. . lub wszystkie 128. Przytrzymaj Function/
VCA: Limiter (gérne F)

Przycisk wyjscia i naci$nij klawisz. Na wyswietlaczu pojawi sie jedenE. Zachowanie funkgji/wyjscie

wecisnigty przycisk, nacisnij ponownie klawisz, a wszystkie aktualne parametry syntezatora zostang przestane.
Zakres: 0 do 127 ety przy I P Y p ry syl 3 p

. . . . . . L o e Alternatywnie, nacisnij przyciski Patch/Value , wyswietlacz pokaze All. Trzymajgc wcisniety przycisk Function/Exit ,
Poniewaz Bass Station Il moze generowac bardzo szeroki zakres dynamiki - szczegdlnie jesli sekcja filtra jest

" " . - . . . L ponownie nacis$nij klawisz; Bass Station II bedzie teraz transmitowa¢ parametry wszystkich 128 Patchéw po kolei,
wyregulowana w poblizu samooscylacji - moze by¢ pozgdane zastosowanie ograniczenia na wyjsciu syntezatora

w celu kontrolowania poziomu sygnatu. Ta funkcja On-key stosuje prosty ogranicznik (nie ma innych elementéw dzieki czemu bedziesz mie¢ kopig zapasows calego syntezatora.
sterujacych) do stopnia VCA. Najlepiej ustawi¢ go po dostrojeniu wszystkich innych parametréw dzwigku; jesli to

mozliwe, ustaw go podczas sprawdzania poziomu wyjéciowego na mierniku miksera lub wzmacniacza, aby

upewnic sie, ze podczas regulacji jakichkolwiek elementéw sterujacych wydajnoscig nie wystgpi przesterowanie.

Wraz ze wzrostem wartosci parametru ograniczenie staje sie bardziej dotkliwe, co skutkuje skompresowanym

dzwiekiem przy nizszym poziomie wyjsciowym. Moze by¢ konieczne zewnetrzne zwiekszenie gto$nosci, aby

zrekompensowac ograniczenie.
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DODATEK

Komponenty nowagji
Jesli chcesz zapisywac, tworzy¢ kopie zapasowe lub przesyta¢ poprawki do Bass Station II Novation

Components to oprogramowanie, ktérego potrzebujesz. Dostep do komponentéw mozna uzyskac
z konta Novation lub w wersji online w kompatybilnych przegladarkach internetowych MIDI pod
nastepujgcym adresem URL:

) .

Oprocz zarzadzania poprawkami Novation Components umozliwia réwniez zarzadzanie naktadkami trybu AFX,

niestandardowymi komunikatami, tabelami strojenia i aktualizacjami oprogramowania uktadowego.

Importowanie poprawek przez SysEx
Funkcja On-Key Dump pozwala zapisa¢ dowolne lub wszystkie poprawki Bass Station II na

komputerze, przesytajac dane w formie komunikatéw MIDI SysEx. Nie bytoby to zbyt przydatne
bez metody tadowania tatek do syntezatora z komputera!

Oprécz wezytywania fatek, ktére mogtes zapisa¢, mozesz réwniez chcie¢ zatadowa¢ nowe fatki,

ktére pobrates ze strony Novation. (Pamigtaj, aby od czasu do czasu sprawdzac strone internetowa,

poniewaz nasz zespét ds. programowania dzwigku stale wymysla nowe, $wietne dzwieki do

wykorzystania.)

Uzyj dowolnego oprogramowania MID], ktére masz zainstalowane na komputerze, aby przesta¢
patche jako dane SysEx. Oczywiscie bedziesz musiat wiedzie¢, gdzie na dysku twardym sg zapisane
pliki Patch.

Kiedy wysytasz pojedynczy Patch z komputera, Bass Station II taduje go do bufora pamieci, ale
staje sig on aktualnie aktywnym Patchem - tj. mozesz go uzy¢ od razu.

Jedli jednak zmienisz na inny Patch na syntezatorze, przestany Patch zostanie utracony. Jesli chcesz
wgrac Patch do swojego syntezatora i zapisa¢ go do wykorzystania w przysztosci, musisz go
zapisa¢ w normalny sposéb (zobacz ,Zapisywanie patchy” na stronie 7). Podobnie jak w przypadku
zapisywania zmodyfikowanego Patcha, jesli po prostu naci$niesz Save, Patch w aktualnie wybranej
lokalizacji zostanie nadpisany. Jesli chcesz zapisa¢ wgrany Patch w okres$lonej lokalizacji pamieci
(numer Patcha), musisz najpierw przewingc¢ do tej lokalizacji przed zapisaniem.

Jesli wyslesz kompletng biblioteke tat, automatycznie nadpiszesz kazdy tat w syntezatorze. Jest to
przydatne - poniewaz pozwala przywrdci¢ syntezator do jego oryginalnych fabrycznych ustawier
Patch - ale pamietaj, ze nadpisze wszystkie istniejgce Patche, wigc jesli nie zrobisz ich kopii
zapasowej, zostang one utracone. Uzywaj ostroznie!
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Tabela wartosci synchronizacji
Ponizsza tabela wyjasnia, co pokaze wyswietlacz po zmianie ustawienia Speed/Sync dla jednego z

LFO (obracajgc pokrettami LFO [25], gdy funkcja On-Key LFO: Speed/Sync LFO 1 jest ustawiona na

Sync).

Wyéwietlacz WyéWiedm. Opis muzyczny MIDE
Znaczenie i)

1 64b 64 fiary 48b 1 cykl na 16 baréw 1536
2 48 miary 42b 42 1 cykl na 12 baréw 1s2
3 miary 36b 36 miary 2 cykle na 21 baréw 1002
4 32b 32 fiary 30b 1 cykl na 9 baréw 864
5 30 miary 28b 28 1 cykl na 8 baréw 768
6 miary 24b 24 miary 2 cykle na 15 baréw 720
7 2132142/310206 | 1 cyki na 7 baréw 672
8 20 miary 183 18+ 1 cykl na 6 baréw 576
9 2/318b{18 miary 3 cykle na 16 barow 512
16b 16 miary 138 13 + 1/3 1 cykl na 5 batonow 480
1 12612 iar 10210 | 3 cykle na 14 baréw 448
12 +2/3 8 8 miar 6b 1 cykl na 18 uderzen (2 cykle na 9 taktéw) 432
13 | 6miar{8195635 | 1 cykina 4 batony 384
14 | +13444miary3b |3 cykle na4bary 320
15 3 miary|21 22 8x3 1 cykl na 12 uderzen (1 cykl na 3 takty) 288
16 2+2/3Pn2.2takty | 3 cykle na 8 baréw 256
17 naltakt4d 4.z 1 cykl na 2 batony 192
3 uderzerkieo{BkeyRItyld S na 1 cykl na 6 uderzen (2 cykle na 3 takty) 144
stupli) 24 25 4x3 1 + 1/3 4n 3 cykle na 4 bary 128
20 4.4cydlenat 1 cykl na 1 bar 96
kropka 4 sibek @3 8. z 1 cykl na 3 uderzenia (4 cykle na 3 takty) 72
uderzenia (16 cyklina 3 3 cykle na 2 bary 64
23 stupki) it 4. triola ¢ cykli na 1 stupek 8n 8. 8 48
cykling 1 bar 36
3 cykle na 1 bar 32
26 24
27 18
28 16
29 12
30 16d 16. kropkowarja 8 cykli na 3 uderzenia (32 cykle na 3 stupki) 9
31 8t 8. trgjka 12 cykli na | bar 16n 16. 16 cykli 8
32 na 1 baf 16t 16. trojka J4.ouleriarTaarsdd 32. 6
33 tréjka 48 cykli na 1 bar 4
3432n32. 3
35 2
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Init Patch - tabela parametréow
Ta lista zawiera wartosci wszystkich parametréw syntezatora w Init Patch (fabryczny Patch poczatkowo zatadowany do pamieci

Patch 64 do 127):

Sekcja Parametr Wartos¢ poczatkowa

Mistrz objetos¢ poprawek 100

Oscylator Osc 1 dobrze 0 (w $rodku)
Zakres Osc 1 8' (A3=440Hz)
Osc 1 gruboziarnisty 0 (w $rodku)
Przebieg Osc 1 Pita
Osc 1 Mod Env gtebokos¢ 0 (w $rodku)
Osc 1 LFO 1 gtebokosé 0 (w $rodku)
Osc 1 Mod Env PW ilo$¢ modow 0 (w $rodku)
Ilo$¢ modéw Osc 1 LFO 2 PW 0 (w $rodku)
Osc 1 reczna kwota PW 50. (w érodku)
Osc 2 dobrze 0 (w $rodku)
Zakres Osc 2 8' (A3=440Hz)
Osc 2 grube 0 (w $rodku)
Przebieg Osc 2 Pita
Osc 2 Mod Env gtebokos¢ 0 (w $rodku)
Osc 2 LFO 1 glebokos¢ 0 (w $rodku)
Osc 2 env 2 PW iloé¢ modow 0 (w $rodku)
Tlo$¢ modéw Osc 2 LFO 2 PW 0 (w $rodku)
Osc 2 reczna ilosé PW 50. (w $rodku)
Sub OSC pazdziernik -1
Fala sub-osc sinus

Mikser Osc 1 poziom 255 (po prawej)
Poziom Osc 2 0 (po lewej)
Poziom podrzedny 0 (po lewej)
Wybierz szum, dzwonek, zewn 0 (po lewej)
Poziom hatasu 0 (po lewej)
Poziom moda pierécienia 0 (po lewej)
Poziom sygnatu zewnetrznego 0 (po lewe))

Filtr Rodzaj Klasyczny
Nachylenie 24dB
Ksatattowae sig LP
Czestotliwos¢ 255 (po prawej)
Rezonans 0 (po lewej)
Glebokos¢ Env mod 0 (w $rodku)
Gtebokos¢ LFO 2 0 (w $rodku)
Zajezdzi¢ 0 (w $rodku)

Portamento Portamento czas 0 (po lewej)

LFO Predko$¢ LFO 1 75 (7,9 Hz)
Opdznienie LFO 1 0 (po lewej)
Predkos¢ LFO 2 52 (3Hz)
Opéznienie LFO 2 0 (po lewej)
LFO 1 fala tri
Fala LFO 2 tri
Wartos¢ synchronizacji LFO 1 ey
Wartoé¢ synchronizacji LFO 2 na

Koperta Amp env atak 0 (na dole)
Zanik warunkw pracy wzmacniacza 0 (na dole)
Wzmacniacz env podtrzymania 127 (w gore)
Wydanie Amp env 0 (na dole)
Wzmacniacz env wyzwalanie Wielo
Mod Env atak 0 (na dole)
Zanik Mod Env 0 (na dole)
Podtrzymanie modu Env 127 (po prawej)
Wydanie Mod Env 0 (na dole)
Wyzwalanie Mod Env Wielo
Wyzwalanie Amp i Mod Env Wielo

Efekty Znieksztatcenie 0 (po lewej)
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Mod filtra Osc 0 (po lewej)
Wiaczony arpeggiator e
Zatrzask czony
Rytm 32
Tryb notatki watre
Oktawy 1
Transpozycja klucza opszaru oktawy 0
Oktawa 0
Inne Mod 0
O kluczowych funkcjach
Mod Wh Czestotliwosc filtra LFO 2 0
LFO 1 Osc Pitch 10
Osc 2 Skok 0
Aftertouch Filtruj czestotiwosé 10
LFO 1 do Osc Pitch 0
LFO 2 Predkos¢ 0
LFO Synchronizaja klawiszy LFO 1 g
Synchronizacja Klawiszy LFO 2 na
Predko$¢/synchronizacja LFO 1 predkos¢
Predko$¢/synchronizacja LFO 2 predkosc
Zabit LFO 1 0
Zabit LFO 2 0
Oscylator llos¢ giecia 12 (okt w gére iw dét)
Osc 1-2 Synchronizacja by
Predkos¢ Wzmacniacz 0
Koperta modéw 0
VCA Limit 0
Arp Hustawka na arpie 50
Seq Retrig na
Swiatowy MIDI Chan 1
Lokalny na
Melodia 0
Wamocnienie wejsciowe 0
Ustawienia syntezatora zapisywane po wytgczeniu
1 Wamocnienie wefscione
2 Mistrzowska melodia
3 Kanat MIDI
Ustawienia syntezatora nie sg zapisywane po wytaczeniu
1 Ustawienia lokalne nie sg zachowywane. DomysInie wigczone
2 Edytowalna pamiec¢ krosowa (jesli nie jest Zapisana w zaprogramowanej lokalizacji)
3 Aktualny numer poprawki. Domyslinie patch zero
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Lista parametréow MIDI LFO
Nr I N
Sekcja Parametr CC/KPRN Zakres Predkos¢ LFO 1 cc 18:50 0 do 255
kontrolny
iz Opéznienie LFO 1 cc 86 wylaczony, od 1 do 127
Predkosc LFO 2 cc 19:51 0do 255
objetos¢ poprawek cc 7 0do 127
v Opbznienie LFO 2 cc 87 wylaczony, od 1 do 127
tatka inc zmiana 0do 127
a oo LFO 1 fala cc 88
poprawka 2 grudia zmiana 0do 127 Fala LFO 2 cc 89
prog
| Oscylator Wartoé¢ synchronizacji LFO 1 KPRN 87
-100 do 100* (do Wartoé¢ synchronizacji LFO 2 KPRN 91
osc 1 dobrze cc 26:58 miejsca 1 grudnia, Koperta
nie 0 dla intow) —oper
amp env atak cc 90 0do 127
16',8'4'2"
osc 1 zakres cc 70 (Warto$¢ MIDI 63, amp env zaniku c 9 0do 127
64, 65, 66) amp env sustain c 92 0do 127
osc 1 gruba cc 27:59 -12.do 12. wersja amp env (<4 93 0do 127
osc 1 przebieg KPRN 0:72 sinus, tri, pita, puls wyzwalanie amp env KPRN 0:73 123
amp env retrigger KPRN 0:109
osc 1 Mod Env gteboko$¢ cc 71 -63 do +63* -
amp env staty czas trwania KPRN 0114
osc 1 LFO 1 gtebokos¢ cc 28:60 -127 do 127* sustatin amp env liczba
osc 1 Mod Env PW mod retriggerow -
> c 72 -63 do 63* KPRN 017
ilos¢
0.do 90 Mod Env atak cc 102 0do 127
-90 do 90 (wartosci
osc 1 LFO 2 PW mod
ilose c« & MIDI 631 64 = 0%) Zanik Mod Env cc 103 0do 127
Podtrzymanie modu Env cc 104 0do 127
osc 1 instrukcja PW « 74 5. do 95. (wartos¢ Wydanie Mod Env cc 105 0do 127
ilos¢ MIDI 64 = 50%)
Wyzwalanie Mod Env KPRN 0:105 12,3
-100 do 100* (do
5 KPRN 0:110
§ d
osc 2 dobrze cc 29:61 miejsca 1 grudnia, Ponowne modéw Env
nie 0 dla intéw) Popraw.\ono podtrzymanie mod Env KPRN 0115
Trwanie
16"8”41'/2' Ponowne wyzwalanie modéw Env KPRN 0:118
zakres osc 2 cc 75 (Warto$¢ MIDI 63, liczye
64, 65, 66) Efekty
-12.do 12* (do 1 Znieksztalcenie cc 94 0do 127
osc 2 grube cc 30:62 gru miejsce, nie 0 .
diaint) Mod filtra Osc cc 115 wylaczony, od 1 do 127
. A Arpeggiator
przebieg osc 2 KPRN 0:82 sinus, tri, pita, puls
na cc 108
osc 2 Mod Env gtebokos¢ cc 76 -63 do +63* zatrzask cc 109
rytm cc 119
osc 2 LFO 1 gteboko$¢ cc 31:63 -127 do 127*
tryb notatek cc 118
osc 2 env 2 mod PW "
ilog¢ ce 7 -63 do +63 oktawy cc 111
‘i Inne
05c 2 LFO 2 PW mod s ;\j?;‘;:f’é‘;"f;‘:c'
ilog¢ c« 164=0%) poziom smola 0 do 65535
mod cc 0 0do 127
osc 2 instrukcja PW &
> . cc 79 5. do 94,3 (wartosc poniesé cc 64 0do 127
ilos¢ MIDI 64 = 50%)
po dotyku dotyk 0do 127
b dzierni « 81 -2,-1 patdziernik ponizej
sub osc pazdzierni 0sc 1 —
' o fi KPRN 0:71
, Czestotliwosc filtra LFO 2
fala sub-osc cc 80 sinus, puls,
kwadrat LFO 1 Osc Pitch KPRN 0:70 -63 do +63
btad strojenia osc KPRN 0:111 Osc 2 Skok KPRN 0:78 -63 do +63
tryb parafoniczny KPRN 0:107 Aftertouch
osc rozbieznos¢ poslizgu KPRN 0:113 Filtruj KPRN 0:74 -63 do +63
sub-osc gruboziarnista KPRN 0:84 LFO 1 do Osc Pitch KPRN 0:75 -63 do +63
sub-osc dobrze KPRN 0:77 LFO 2 Predko$¢ KPRN 0:76 wylaczony, od 1do 127
Mikser LFO
osc 1 poziom cc 20:52 0do 255 Klawiszy LFO 1 KPRN 0:89 WYEACZ lub WEACZ
osc 2 poziom cc 21:53 0do 255 awiszy LFO 2 KPRN 0:93 WYEACZ lub WEACZ
poziom podrzedny cc 22:54 0do 255 Predkosé/synchronizacja LFO 1 KPRN 0:87
o0ziom hatasu cc 23,55 0do 255 "
E Predkosé/synchronizacja LFO 2 KPRN 0:91
oziom modowania piericienia cc 24:56 0do 255 "
= = Zabit LFO 1 KPRN 0:86
poziom sygnatu zewnetrznego cc 2557 0do 255 Zabit LFO 2 KPRN 0:90
Filtr
Oscylator
i cc 83 KI. , kwas
—Rodzal Yy ey Tios¢ giecia c 107 1do12
nachylenie cc 106 12,24
Osc 1-2 Synchronizacja cc 110 WYEACZ lub WEACZ
srishowst sie cc 84 LP, BP, HP
Predkos¢
czestotliwosé cc 16:48 0 do 255
Wzmacniacz cc 112
rezonans cc 82 0do 127
Koperta modéw c 113
Gteboko$¢ Env mod cc 85 -63 do +63* veA
&¢ cc 17:49 -127 do 127*
tfo 2 glehokost Limit cc 95 0-127
zajezdzi¢ cc 114 0-127
Arp
$ledzenie filtrow KPRN 0:108
Hustawka na arpie cc 116
Portamento
Seq Retrig KPRN 106
czas portamento cc 5 wylaczony, od 1 do 127
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Tryb AFX Obstuga SysEx Za pomocg Lista parametréw naktadki
wiadomosci SysEx mozna eksportowac, importowac, kopiowaé, przenosic i zapisywac naktadki. Wszystkie ponizsze parametry mogg by¢ przechowywane w naktadce.
Obecny bank naktadek i zabezpieczenie przed zapisem naktadek mozna zmieni¢ za pomocg dedykowanego
NRPN.
Gtos 0Osc 12 Synchronizacja
Eksport Osc1 Przebieg
Ab ¢/wyek: t ¢ naktadk SysE: b d| iedni bank naktadek, t slij
y zrzucié¢/wyeksportowac naktadke przez SysEx, upewnij sig, ze wybrano odpowiedni bank naktadek, a nastepnie wyslij Sterokos¢ impulsu
do urzadzenia nastepujace zadanie:
Zakres
OxFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x4F Oxnn OxF7
Gruboziarnisty
Gdzie Oxnn to indeks naktadki (0-24, gdzie 0 odpowiada C na dole pozycji oktawy domowe;j). Wporaadu
Osc 2 Przebieg
Odpowiedzig na ten komunikat bedzie SysEx o dtugosci 106 bajtéw. Otrzymany komunikat SysEx jest zgodny z formatem Szerokos¢ impulsu
komunikatu Import SysEx, umozliwiajgc pdZniejszg ponowng instalacje zrzuconych danych naktadki.
Zakres
Gruboziarnisty
Import
Aby zaimportowac naktadke do BSII przez SysEx, po prostu odtwérz odpowiedni plik .syx na urzadzeniu za pomocg M
bibliotekarza MIDI. Format wiadomosci to: Sub-Osc Fala
0xFO 000 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4e Oxnn <dane> OxF7 Oktawa
Gruboziarnisty
Gdzie Oxnn to indeks zamierzonej naktadki (0-24).
fr—
Kopiuj Dodatkowe Osc Blad strojenia
Ponizszy komunikat SysEx kopiuje istniejacag naktadke z jednej pozycji do drugiej:
Rozbieznos¢ schodzenia
0xF0 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x4b 0xnn Oxmm OxF7 ’
Mikser Osc1
Gdzie Oxnn to pozycja docelowa, a Oxmm pozycja zrédtowa. Ta operacja nie ma wptywu na naktadke zrédtowa. Osc2
Sub-Osc
Przenosi¢ Hatas
Ponizszy komunikat SysEx przenosi istniejacg naktadke z jednej pozycji na druga.
Piersciert Mod
Naktadka Zrédta jest czyszczona po wykonaniu operacji przenoszenia.
Zewnetrzny
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x4d Oxnn Oxmm 0xF7
Filtr Czestotliwosé
Gdzie 0xnn to pozycja docelowa, a Oxmm pozycja Zrédtowa. Rezonans
Zajezdzi¢
Zapisz biezacy bank naktadek Ponizszy
komunikat zapisuje biezgcy bank naktadek w pamieci. satltowat sig
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4a 0xF7 Rodzaj
Nachylenie
Wyczys¢ biezacy bank naktadek Ponizszy
komunikat czysci biezgcy bank naktadek. Wzmachiacz Predkos¢
Atak
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x49 0xF7
Rozktad
Nalezy pamietac, ze ta operacja nie zapisuje wyczyszczonego banku, nalezy to wykonac osobno. Ponieé¢
Uwolnié sie
W $¢ pojed: ktadks
lyczy$¢ pojedyncza naktadke Cyngel
Ponizszy komunikat usuwa pojedynczg naktadke
Ponowne wyzwalanie
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4c Oxnn 0xF7 .
Staly czas trwania
Gdzie Oxnn to pozycja naktadki do wyczyszczenia (0-24). Liczba powtérzen
Koperta modéw Predko$¢
Biezacy wybér banku naktadek Bank naktadek
mozna wybrac za pomocg NRPN 0:112. Atak
Rozktad
Ochrona przed zapisem naktadki
Ochrone przed zapisem naktadki mozna wybrac za pomocg NRPN 0:116. Ponies¢
Uwolnié sig
Cyngiel
Ponowne wyzwalanie
Staty czas trwania
Liczba powtdrzen
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LFO 1 Przebieg

Opdnienie

Obrét

Szybkost/synchronizacja

Predkos¢ bez synchronizacji

Szybkos¢ synchronizacji

Synchvonizaci Kawiszy

LFO 2 Przebieg

Opéinienie

Obrét

Szybkos¢/synchronizacja

Predkos¢ bez synchronizacji

Szybkos¢ synchronizacji

Synchvonizacja damiszy

Aftertouch

Filtruj czestotliwost

LFO 1 do Osc Pitch

LFO 2 Predkos¢

LFO 1> Skok Osc1

Skok Osc2

Pod-Osc Pitch

LFO 2> Osc1 PW

Osc2 PW

Filtruj czestotliwosé

Koperta modéw > Skok Osc1

Skok Osc2

Osc1 PW

Osc2 PW

Filtruj czestotliwost

Tlos¢ modéw filtra Osd

Znieksztafcenie Tlos¢

Mikrodostrajanie

Nowa obstuga mikrodostrajania zapewnia petng kontrole nad czestotliwoscig wyzwalang przez kazde
nacisnigcie klawisza. Ponowne dostrajanie odbywa sie na samym poczatku taricucha sygnatowego, wiec cata
modulacja bedzie sie zachowywac doktadnie tak, jak wczesniej, a wszystkie taty beda zachowywac sie tak samo.
Na urzadzeniu znajduje sie 9 tabel strojenia. Wszystkie mozna modyfikowac, ale tylko ostatnich 8 mozna
zapisac. Podczas uruchamiania pierwsza tabela jest zawsze inicjowana jako standardowa klawiatura midi.
Wybierz aktualnie aktywna tabele strojenia, przytrzymujac przycisk Function i dwukrotnie naciskajac klawisz

Tune.
Ekran zmieni sie na: t-0.

Uzyj przyciskéw wartosci patch, aby wybrac jedng z 9 tabel strojenia. Aktywng tabelg strojenia mozna zapisa¢

wraz z tatka. Domysina tabela strojenia zawsze bedzie wynosi¢ 0.

Tabele strojenia

Wraz z aktualizacjg oprogramowania 2.5 dotgczono 8 tabel strojenia:
1. Prime (5 nut na oktawe)
Pentatoniczny tryb gtéwny bez péttonéw. Wykorzystuje zaréwno ,duzy”, jak i ,maty” caty ton (odpowiednio

204¢i182¢).

9/8 5/43/25/32/1

2. Seria harmoniczna (6 nut na oktawe) (432 Hz)
Harmoniczne 6 do 12 szeregu harmonicznych.

9/8 5/411/8 3/27/42/1

3. Indyjski (22 nuty na oktawe)
Tradycyjna indyjska skala Shruti.

256/243 16/15 10/9 9/8 32/27 6/5 5/4 81/64 4/3 27/20 45/32 729/512 3/2 128/81 8/5 5/3 27/ 16 16/9 9/5 15/8
243/128 2/1
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4. Ptolemeusz (7 nut na oktawe)

Intensywny syntonon diatoniczny Ptolemeusza. Znany réwniez jako waga Zarlino.

9/8 5/4 4/3 3/2 5/3 15/8 2/1

5. Chinski Bianzhong (12 nut na oktawe)

Boiska dzwonéw Bianzhong (Xinyang)

104 308 624 820 1012 1144 1329 1515 1857 2039 2231 2674

6. Turecki (7 nut na oktawe)

Skala turecka z systemem 5 tonéw granicznych, odwrotno$¢ molowa harmoniczna.

16/155/4 4/3 3/2 5/316/9 2/1

7. Dan Schmidt's Slendro Pelog (7 nut na oktawe) (pelog/biate slendro/czarny)

Heptatoniczny Pelog na biatych klawiszach, pentatoniczny Slendro na czarnych klawiszach.

8. Carlos Super (12 nut na oktawe)

Skala super sprawiedliwej intonacji Wendy Carlos

17/16 9/8 6/55/4 4/311/8 3/213/8 5/3 7/4 15/8 2/1

Tabele strojenia mapuja kazdg ze 128 nut MIDI na rézne czestotliwosci. Tabele mozna modyfikowac za

pomoca SysEx, korzystajgc z komunikatu strojenia MIDI w czasie rzeczywistym:

FO 7F id 08 02 tt Il [kk xx yy zz] F7

Gdzie:

FO 7F = uniwersalny nagtéwek SysEx w czasie rzeczywistym

id = identyfikator urzadzenia docelowego, ktéry dla nas wynosi 0x00.

08 = sub-id #1 (standard strojenia MIDI)

02 = sub-id #2 (uwaga zmiana)

tt = numer programu strojenia od 0 do 127

Il = liczba nut do zmiany (zestawy [kk xx yy zz])

[kk xx yy zz] = numer nuty MIDI, a nastgpnie dane czestotliwosci dla nuty

F7 = koniec wiadomosci SysEx

Dane dotyczgce czestotliwosci s opisane przez:
* kk = numer nuty MIDI
° xx = Nowy numer nuty MIDI

yy = rozstrojenie w 100 centach / 128 krokach.

Zz = rozstrojenie w 100 cent6éw / 16384 kroki.

Na przyktad, aby rozstroi¢ A4 (numer nuty 0x45) na B4 (numer nuty 0x47), w pierwszej tabeli strojenia nalezy

wystac:

FO 7F 00 08 02 00 01 45 47 00 00 F7

Aby przesung¢ nute A4 o 50 centéw, w drugiej tabeli strojenia wyslij:

FO 7F 00 08 02 01 01 454540 00 F7

Gdy nuty zostang ponownie dostrojone, efekt jest natychmiastowy, wigc przytrzymanie nuty i zmiana stroju

spowoduje styszalng zmiane wysokosci tonu.

W jednej wiadomosci mozna wystac wiele strojéw, zmieniajgc wpis dotyczacy liczby nut, ktére majg zostac¢

zmienione. Na przyktad, aby przesunag¢ A4 na B4 i B4 na C5 wyslij:

FO 7F 00 08 02 00 02 45 47 00 00 47 48 00 00 F7

Powinno by¢ mozliwe odtwarzanie zrzutéw tuningu Scala na BSIL

Nie zapomnij zapisa¢ swoich tabel strojenia. Zréb to, naciskajac Zapisz, gdy jeste$ na stronie wyboru tabeli

strojenia (funkcja + Dwukrotne strojenie). W przeciwnym razie wszelkie modyfikacje dokonane w tabelach
zostang utracone.

Absolutnie dolna granica naszej doktadnosci strojenia to pétton/256. Oznacza to, ze obserwowany bedzie

tylko gérny bit rozstrojenia w 16384 krokach wartosci. W praktyce mozemy osiggna¢ doktadnos¢ subcentowa.

Tuning Morphing
Mozliwe jest morfowanie w czasie rzeczywistym miedzy réznymi tabelami strojenia. Przytrzymaj funkcje i
nacis$nij dwukrotnie klawisz Tune. Ten ekran parametréw nie wygasnie, aby umozliwi¢ jego uzycie ze wzgledu

na wydajnosc.

Podkre¢ czas poslizgu, przytrzymaj kilka nut (wyprébuj tryb parafoniczny) i przetaczaj sie miedzy tabelami

strojenia, aby ustysze¢ efekt morfingu miedzy strojami.
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Wybor tabeli

Mozliwe jest wybranie aktualnej tabeli strojenia za pomocg zmiany programu strojenia MIDI
RPN.

W tym celu wyslij:
B0 64 03 65 00 06 tt 64 7F 65 7F

Gdzie:

+ B0 64 03 65 00 : wybierz zmiane programu strojenia MIDI RPN
06 tt : wybierz numer tabeli strojenia, gdzie tt to dla nas [0:9].
Pozostata cze$¢ komunikatu wytacza wybor kontrolera RPN.

Tabela Zapisz

Tabele strojenia mozna zapisa¢ za pomocg pojedynczego komunikatu sysex:

FO 00 20 29 00 33 00 48 F7

Pozdrowienia

BSII moze teraz obstugiwac niestandardowe wyswietlanie komunikatéw podczas uruchamiania. Mozna to tatwo

skonfigurowa¢ w komponentach lub wysta¢ do jednostki przez sysex za pomocg wiadomosci:

FO 00 20 29 (preambuta nowatorska)

00 33 (stacja basowa II - specyficzna)

00 (wersja protokotu wiadomosci)

47 (typ wiadomosci = powitanie)

01 (ekran powitalny wtaczony lub wytaczony)

[liczby odpowiadajgce znakom ascii]
F7

Na przyktad, aby zmieni¢ wiadomos$¢ na ,podgtosnij”, wyslij:
FO 0020290033 004701747572 6e204974207550F7

Aby wytgczy¢ powitanie, wyslij te samg wiadomos$¢ bez znakdéw i z sekcjg enable zmieniong na 0:

FO 00 20 29 00 33 00 47 00 F7.

Komunikat bedzie wyswietlany na zawsze przy uruchomieniu, dopéki go nie wytaczysz, nie zmienisz lub nie

zmienisz oprogramowania uktadowego.

Wsparcie postaci

Istniejg pewne ograniczenia dotyczace wyswietlania liter na wyswietlaczu 7-segmentowym. Niektdre
z nich wydaja sie niezwykte, chociaz wszystkie standardowe litery ascii sg odwzorowane na co$, co
powinno wygladac troche podobnie. Czasami litery moga by¢ pisane wielkimi literami lub usuwane

z wielkich liter.

Mozemy obstugiwac znaki [0:9][a:z][A:Z], spacje (0x23) i mysInik (0x20).

29



